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BLOCO X
Titulo: Autodesk Construction Cloud - BIM Collaborate Pro
1 - Objetivos

O objetivo deste tutorial é permitir que os alunos se familiarizem com as ferramentas e
sejam capazes de compreender e descrever o fluxo de trabalho essencial do Autodesk
Construction Cloud e BIM Collaborate Pro.

Desenvolver capacidades para:
- Criar projetos e gerir permissdes de suas respetivas equipas;
- Carregar modelos do Revit e outros ficheiros para a nuvem;
- Gerir modelos de nuvem;
- Partilhar e revisar alteragdes;
- Detecdo de conflitos;
- Gestdo de problemas.

2 - Metodologia de aprendizagem

O professor dara uma explicacdo sobre o uso da ferramenta.

Os estudantes deverdo ler este tutorial, assistir e executar os passos mostrados nos
videos, bem como explorar as ferramentas do BIM Collaborate Pro.

3 - Duragao do tutorial

A pratica descrita neste tutorial tera duracdo de 3 horas de ensino.

4 - Recursos de ensino necessarios

Sala de informdatica com computadores com acesso a internet.
Software necessario: BIM Collaborate Pro e Revit
Hardware necessario: Computador com capacidade para suportar o software.
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5 - Conteudo & tutorial
5.1 Introducao
5.2 BIM Collaborate Pro (BIM 360 Design)
5.3 Como Comecgar
5.4 Como Trabalhar
5.4.1 Configurar um projeto
5.4.2 Trabalhar com equipas e definir permissoes
5.4.3 Carregar modelos do Revit para a nuvem
5.4.4 Carregar outros ficheiros de projeto para a nuvem
5.4.5 Criar e consumir Pacotes
5.4.6 Partilhar alteragoes de projeto
5.4.7 Revisar alterag¢oes de projeto
5.4.8 Revit Cloud Worksharing no BIM Collaborate Pro
5.5 Gerir modelos de nuvem
5.6 Detegao de conflitos
5.7 Gestao de problemas
5.8 Mddulo Insight

6 - Entregaveis

Para avaliar o aproveitamento da pratica, os alunos escreverao um relatdério de 3 paginas
no maximo.

Neste relatorio, o aluno explicard os passos seguidos na pratica, as dificuldades
encontradas e as decisOes tomadas. O relatério serd ilustrado com fotografias durante
0 processo na plataforma.

7- O que aprendemos

O aluno familiarizou-se com o conceito de colaboracdo de projetos e com o fluxo de
trabalho essencial do Autodesk Construction Cloud e do BIM Collaborate Pro, através da
utilizacdo de ferramentas para criar e gerir projetos colaborativos na nuvem a partir de
modelos do Revit.

8 — Ficheiros a Usar

Para acompanhar os passos dos videos e explorar melhor as ferramentas da plataforma,
utilizar os ficheiros do Revit que foram o resultado dos exercicios feitos anteriormente
nos tutoriais do Bloco VII (Tutorial VII.3 - BIM Architecture And Terrain Models With
Revit e Tutorial VII.4 - BIM MEP Model With Revit. An Introduction).

X
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5 — Conteudo & tutorial

5.1 Introducgao

O Autodesk Construction Cloud é uma solugdo de colaboragdo e gestao de construcdes
com base na nuvem que unificou quer as ofertas existentes anteriormente do BIM 360
quer novas, numa unica marca.

Na plataforma Autodesk Construction Cloud, existem os seguintes mddulos:

£*y Design Collaboration

G8 Model Coordination

[ Takeoff

2® Build

(=) Cost Management

| Insight

Figura 1: Médulos do Autodesk Construction Cloud

Todos estes modulos contribuem para otimizar o fluxo de trabalho no local da
construcdo, a coordenacao de modelos, a colaboracdo durante o projeto, o calculo dos
custos e a gestao de documentos. As ferramentas foram desenvolvidas para as varias
fases do ciclo de vida da construcdo, e também foram pensadas para os varios
intervenientes envolvidos na obra.

Este tutorial serd voltado nomeadamente para os mddulos Docs, Design Collaboration,
Model Coordination, e com uma breve apresentagao do médulo Insight.

5.2 BIM Collaborate Pro (BIM 360 Design)

Em 2021, o BIM 360 Design foi renomeado e atualizado para o BIM Collaborate Pro. O
BIM Collaborate Pro possibilita a colaboracdao nos projetos e a gestdao dos dados em
tempo real no Revit, Civil 3D e AutoCAD Plant 3D. E possivel trabalhar e aceder a dados
de projetos a partir de qualquer lugar, além de colaborar com equipas internas ou
organizac¢des em todo o ciclo de vida do projeto.

O BIM Collaborate Pro otimiza o trabalho colaborativo com as principais ferramentas de
projeto da Autodesk. Para equipas que criam projetos juntas, o software de colaboracdo
e coordenacdo de projetos BIM Collaborate Pro (anteriormente Autodesk BIM 360
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Design) incorpora recursos de colaboracdo na nuvem para a criacdo de modelos BIM
(inclui Revit Cloud Worksharing, Collaboration for Civil 3D e Collaboration for Plant 3D).

O desenvolvimento de projetos de arquitetura, engenharia e construcdo é um processo
iterativo e complexo. O BIM Collaborate Pro oferece funcionalidades de controlo de
acesso, marcacao e revisao das caracteristicas de fluxos de trabalho de construcdo e
engenharia civil. As equipas de diferentes disciplinas podem facilmente comunicar e
partilhar as atualizacbes de projeto, bem como detetar conflitos e problemas de
coordenacao.

O BIM Collaborate Pro reduz as corre¢des do trabalho, aumenta a produtividade e

acelera a entrega dos projetos. O gestor de equipa obtém uma melhor visibilidade e gere
melhor o intercambio de dados de projeto.

5.3 Como Comecar

Para utilizar o BIM Collaborate Pro gratuitamente por 30 dias, deve-se aceder ao link
abaixo e preencher o formulario da pagina da Autodesk:

https://projectdelivery.autodesk.com/bim-collaborate-pro-trial-eu/

Depois de obter acesso ao BIM Collaborate Pro, deve-se seguir as etapas dos videos da
Autodesk Building Solutions apresentados nos proximos itens.

Para acompanhar os passos dos videos e explorar melhor as ferramentas da plataforma,
sugere-se utilizar os ficheiros do Revit que foram o resultado dos exercicios feitos
anteriormente nos tutoriais do Bloco VII (Tutorial VII.3 - BIM Architecture And Terrain
Models With Revit e Tutorial VIl.4 - BIM MEP Model With Revit. An Introduction).

5.4 Como Trabalhar

5.4.1 Configurar um projeto

O primeiro video mostra um exemplo de como criar e configurar um projeto no BIM
Collaborate Pro, através da Autodesk Construction Cloud. Neste video também é
mostrado como adicionar membros ao projeto.

https://www.youtube.com/watch?v=jnMOGLiJR80&list=PLY-
goSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=1



https://projectdelivery.autodesk.com/bim-collaborate-pro-trial-eu/
https://www.youtube.com/channel/UC605NHqEkxXsFYdoPrD6mOg
https://www.youtube.com/watch?v=jnMOGLiJR80&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=jnMOGLiJR80&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=1
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5.4.2 Trabalhar com equipas e definir permissoes

Depois de organizar a estrutura dos ficheiros do projeto, é possivel criar equipas e
atribuir membros a elas.

As equipas representam empresas ou fungdes especificas dentro de uma empresa. Por
exemplo, as equipas podem ser divididas por disciplinas: Arquitetura e MEP.

E possivel atribuir a cada equipa um conjunto diferente de permissdes para as varias
pastas do projeto. Também é possivel atribuir permissdes exclusivas de forma individual
para cada membro, para aceder a ficheiros fora da pasta de sua equipa.

O video a seguir mostra um exemplo de como criar e configurar equipas, e gerir as suas
permissoes.

https://www.youtube.com/watch?v= HezaD8|Qfs&list=PLY-
geSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=2



https://www.youtube.com/watch?v=_HezaD8lQfs&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=_HezaD8lQfs&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=jnMOGLiJR80&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=1
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5.4.3 Carregar Modelos do Revit para a nuvem

Apds configurar as equipas, ja se pode carregar o modelo Revit para o BIM 360.

Este video ensina como carregar modelos do Revit para a nuvem. Sugere-se que sejam
criadas duas pastas “Arquitetura” e “MEP”, e carregados os modelos correspondentes a
disciplina criados anteriormente nos tutoriais do Bloco VII (Tutorial VII.3 - BIM
Architecture And Terrain Models With Revit e Tutorial VII.4 - BIM MEP Model With Revit.
An Introduction).

https://www.youtube.com/watch?v=wWmFRjsbSrO&list=PLY-
geSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=3

*
*



https://www.youtube.com/watch?v=wWmFRjsbSr0&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=wWmFRjsbSr0&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=wWmFRjsbSr0&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=3
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5.4.4 Carregar outros ficheiros de Projeto para a nuvem

O video a seguir mostra outros tipos de formato de ficheiros que podem ser carregados
para a nuvem com o BIM Collaborate Pro, como por exemplo dwg, pdf, ifc ou até mesmo
ficheiros do Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint).

https://www.youtube.com/watch?v=UU-hX-X1A3w&lIist=PLY-
geSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=4

Fe-E & i



https://www.youtube.com/watch?v=UU-hX-X1A3w&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=UU-hX-X1A3w&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=wWmFRjsbSr0&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=UU-hX-X1A3w&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=4
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5.4.5 Criar e Consumir Pacotes

O termo Pacote refere-se ao conjunto de alteracdes feitas por uma equipa de projeto e
partilhadas na nuvem para que as outras equipas as visualizem. O pacote pode conter o
modelo do Revit, ficheiros IFC, entre outros.

Neste video é mostrado como sdo criados os pacotes de alteracdes e como os outros
membros visualizam os mesmos.

https://www.youtube.com/watch?v=H6ZWhry4130&list=PLY-
goSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=5

5.4.6 Partilhar Alteragoes de Projeto

No video a seguir é mostrado um exemplo de como comunicar as alteracdes de projetos
com as equipas e membros do projeto.

https://www.youtube.com/watch?v=GF7VC8YdUyc&list=PLY-
goSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=8



https://www.youtube.com/watch?v=H6ZWhry4130&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=H6ZWhry4130&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=GF7VC8YdUyc&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=GF7VC8YdUyc&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=H6ZWhry4130&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=5
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5.4.7 Rever Alteragoes de Projeto

Neste video é mostrado um exemplo de como uma equipa recebe a atualizacdo de
projeto feita por uma equipa de outra disciplina, e como é avaliado o impacto dessas
alteragdes na sua disciplina utilizando a ferramenta de visualizagdo de alteragdes.

https://www.youtube.com/watch?v=CY4EXcTKsdc&list=PLY-
goSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=9



https://www.youtube.com/watch?v=CY4EXcTKsdc&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=CY4EXcTKsdc&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=GF7VC8YdUyc&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=CY4EXcTKsdc&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=9
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5.4.8 Revit Cloud Worksharing no BIM Collaborate Pro

No video a seguir é exemplificada uma situacdo em que diferentes membros trabalham
no mesmo projeto no Revit simultaneamente, e € mostrado como solicitar permissdo e
como realizar alteracdes em elementos de modo em que nao haja conflitos ao trabalhar
simultaneamente no mesmo modelo.

https://www.youtube.com/watch?v=n3eYSH xZIA&list=PLY-
geSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=6
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5.5 Gerir Modelos de Nuvem

O video abaixo mostra como visualizar e gerir modelos do Revit carregados no Autodesk
BIM Collaborate Pro com a ferramenta Manage Cloud Models.

Com esta ferramenta, é possivel visualizar o histérico de altera¢des do modelo e alterar
para uma versao anterior diretamente para a nuvem.

https://www.youtube.com/watch?v=4U6mzDx 2AA&list=PLY-
geSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=7
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https://www.youtube.com/watch?v=n3eYSH_xZlA&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=n3eYSH_xZlA&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=4U6mzDx_2AA&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=4U6mzDx_2AA&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=n3eYSH_xZlA&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=6
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5.6 Detec¢ao de Conflitos

Este video mostra como usar o médulo Model Coordination no BIM Collaborate Pro para
realizar automaticamente a deteg¢do de conflitos em todos os modelos partilhados pela
equipa de projeto. Com esta ferramenta os membros do projeto podem visualizar, gerir
e solucionar os conflitos.

https://www.youtube.com/watch?v=iXxskmtLdAQ&list=PLY-
geSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=10

Fe-E & &
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https://www.youtube.com/watch?v=iXxskmtLdAQ&list=PLY-ggSrSwbZqux3c7_GfNR5dgnTluBEYF&index=10
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Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

Com base nos modelos do Revit carregados anteriormente (ficheiros .rvt do Tutorial
VIl.3 - BIM Architecture And Terrain Models With Revit e do Tutorial VIl.4 - BIM MEP
Model With Revit) e seguindo as etapas mostradas no video acima, sera criado um

espaco de coordenacdo para verificar possiveis conflitos entre o modelo de arquitetura
e o de MEP.

Conforme indicado no video, deve-se aceder ao modulo Model Coordination. Nas
Configuracdes, deve-se clicar em Criar, para criar um novo espaco de coordenacdo.

#3 AUTODESK Construction Cloud

8 Model coordination ~ BIMVET3 & ~ As

@ Modelos C fi ~

Interferéncias

R Projeto Espacos de coordenagio

Visualizacdes _shagescdecoordenacio

s Reunides Antes de usar o Model Coordination, vocé precisa criar pela menos um espao de coordenagdo. Os espacos sio configurados em relagio as pastas selecionadas no Docs, que contém os modelos que vocé
deseja revisar e coordenar. As interferéncias sio detectadas automaticamente quando vocé adiciona modelos 4 pasta de um espaco. Se necessario, vocé poderé criar varios espagos para representar

Z] Relatorios areas separadas do projeto ou equipes separadas.
o Assegure-se de que os membros do projeto tenham pelo menos permissdo de visualizacdo na pasta selecionada no Docs. Saiba mais »

20 Membros

A seguir deve-se atribuir um nome ao espaco de coordenacdo, e selecionar a pasta a
qual possa adicionar modelos a coordenar e usar para usar detecdes de conflitos.
BIMVET3 @ ~

Configuracoes

Projeto Espacos de coordenacgao

Nome *

Nomeie seu espaco de coordenacao.

Coordination MEP

Pasta de coordenacao

Selecione uma pasta & qual possa adicionar os modelos que deseja coordenar e usar para executar deteccoes de
interferéncias.

-l ] Project Files

v [] Arquitetura

» £ MEP

Apds, deve-se aceder ao menu “Interferéncias” no qual serd exibida uma matriz com os
resultados do Clash Detetection.

12
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8 Model coordination v BIMVET3 @ ~ 3 AS AlanadaSilva ~
@ Modelos
Interferéncias

Coordination MEP v

Ativas Atribuido Fechadas Ultima verificaio de interferéncia Ontem as 12:19

Relatérios Procurar modelos Selecione uma vista > Todos os 6 modelos - 3= Ssettings
29 Membros

33 Configuracdes

t
Architec..D View 1
Architec..D
MEP.rvt - {3D}
MEP.rvt - 3D Elec
vt... Plumbing

MEP

Architecture.rvt - {30}
75 grupos de interferéncias

o
@
o
@
w
&
&

Architecture.rvt - 30 View 1

88 grupos de interferéncias €

@
@
w
8
&

Architecture.rvt - 3D View 2

58 grupos de interferéncias 55 34 30

7}

MEP.rvt - {3D}
44 grupos de interferéncias

MEP.rvt - 3D Elec
0 grupos de interferéncias

MEP.rvt - 3D Plumbing
12 grupos de interferéncias

A matriz mostra o numero de conflitos entre os modelos com base nos ficheiros contidos
na pasta selecionada. E possivel selecionar os modelos a serem exibidos na matriz, neste
caso, é possivel desmarcar o modelo “MEP.rvt — 3D Elec”, pois no ficheiro carregado
anteriormente ndo ha nenhum elemento de projeto elétrico, portanto ndo aparecera
nenhum conflito.

Ativas Atribuido Fechadas
Q, Procurar modelos Selecione uma vista v Todos 05 6 modelos -
Mostrar tudo Ocultar tudo

=)

L2 Architecture.rvt - 3D View 1

= Architectur...- 3D View 2

2

S Architecture.rvt - {30}

=T

||:| MEP.rvt - 30 Elec |

Architecture.rvt - {3D}
75 grupos de interferéncias | MEP.rvt...lumbing
Architecture.rvt - 3D View 1 35 MEP.rvt - {30}

88 grupos de interferéncias

5 modelos
Architecture.rvt - 3D View 2 35 selecionados m

58 grupos de interferéncias

Ao clicar no numero da matriz, serao exibidos os possiveis conflitos encontrados em um
modelo 3D. Como demonstracao, serao utilizados os conflitos entre o modelo “MEP.rvt”
e “Architecture.rvt”, conforme imagem abaixo:

13
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Architecture.rvt - {3D}
75 grupos de interferéncias
Architecture.rvt - 3D View 1 35
88 grupos de interferéncias
Architecture.rvt - 3D View 2 35
58 grupos de interferéncias
MEP.rvt - {3D} -
44 grupos de interferéncias
MEP.rvt - 3D Plumbing 2

12 grupos de interferéncias
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Architec..D View 2

MEP.rvt - {3D}

o
o
w
S
-
&

55 30 15
30 15

44

»

Sera carregada uma pagina a qual exibe o modelo em 3D, com os possiveis conflitos

encontrados sinalizados por cores.

) Filtrar e agrupar &

Madelo principal
MEPYE - {3D) ~

Interfer

ia com

Architecture.rit - {30}
Agrupar por

VIEWER_PAGE SIDEBAR.CLASH.GRO..

mm) T

84 interferéncias

M_Bend - PVC - Sch 40 - DWV [161..

2 interferénctas com Mals 1 modele
, M_Bidet (1353090
linterferéncia com Mais 1 mod

, M_Dis
linter

[13:
a com Ma

Na barra de ferramentas inferior, estao localizadas algumas ferramentas que facilitam a

navegacao no modelo.

A

T A oA ...,IA .
e Y e g A
1 2 3 4

T € s BE OO M
8

9 10 11 12 13

1- Orbitar: permite orbitar a vista 3D com o movimento do rato (esta fungdo
também pode ser desempenhada através do cubo de navegacdo localizado no

canto superior direito).
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2- Pan: possibilita arrastar a vista do modelo com o movimento do rato, sem orbita-
lo.

3- Ajustar a vista: retorna para a visualizacdo 3D completa do modelo.

4- Janela de zoom: permite selecionar uma drea especifica do modelo para fazer

zoom.

5- Primeira pessoa: é uma ferramenta interessante na visualizacdo 3D, pois
permite ao utilizador visualizar o modelo como se realmente estivesse dentro da
construgao.

6- Medir: permite medir a distancia entre dois pontos.

15
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7- Adicionar plano de corte: possibilita adicionar planos (em X, Y ou Z) ou criar uma
Caixa de corte para cortar determinada vista do modelo.

1
I‘ |

. i | Lt i
8- Niveis: permite ao utilizador selecionar qual o nivel do modelo a ser visualizado.

Levels X

Roof
Ground Floor

Basement

F4
9- Visualizar problemas: permite visualizar os problemas ja atribuidos ao modelo
(neste caso, ainda nao).
10- Navegador modelo: permite ocultar/exibir elementos do modelo.
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Modelo X

11- Propriedades: exibe as propriedades do elemento selecionado.

12- Configuragbes: permite ao utilizador personalizar as configura¢des de
navegacao, aparéncia e ambiente conforme preferéncias.

13- Tela cheia: visualizacdo em tela cheia do modelo 3D.

Agora que ja se conhecem as principais ferramentas de navegacao, é possivel comecar
a analisar os possiveis conflitos encontrados. Entre estes dois modelos, foram apontadas
84 interferéncias.

Nota: E importante destacar que as interferéncias demonstradas neste tutorial podem

ser diferentes, pois depende de como foi desenvolvida a rede de agua fria por cada
estudante no Tutorial Vil.4 - BIM MEP Model With Revit.
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@ Interferéncias X
Filtrar e agrupar

@ Modelo principal

MEP.rvt - {3D} ~

Interferéncia com

Architecture.rvt - {30} -

Agrupar por

VIEWER_PAGE.SIDEBAR.CLASH.GRO..

Show clashes above (mm) )|\

[] 84interferéncias

M_Bend - PVC - Sch 40 - DWV [141..

O » 2 interferéncias com Mais 1 modelo
] » M_Bidet [1353090]
linterferéncia com Mais 1 modelo
M_Dishwasher [1356718
O M- [ ]

linterferéncia com Mais 1 modelo

Em “Show clashes above” é possivel selecionar a unidade de medida (sera mantido em
mm) e também a precisdo da detecdo (acima, abaixo ou exatamente determinado valor,
sera mantido Omm)

|Sh0w clashes above [mm)l T

0

. Sh lash
[] 84&interferéncias ow clashes

J Below a value
O » M_Bend - PVC - Sch 40 - DWV [14
2 interferéncias com Mais 1 mode /| T_Above avalue

. 3|¢ Within a range
M_Bidet [1353090]

O o» linterferéncia com Mais 1 model
Units
O M_Dishwasher [1356718]
1linterferéncia com Mais 1 model: inches
v/ mm

Ao marcar uma das interferéncias mostradas na lista, a vista 3D é automaticamente
posicionada para mostrar o elemento que esta em possivel conflito.
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|
@ Interferéncias X |
@ Filtrar e agrupar a '
@ Modelo principal
‘ MEPrvt - {3D} v

Interferéncia com

Architecture.rvt - {3D} -

Agrupar por

‘ VIEWER_PAGE.SIDEBAR.CLASH.GRO.. v

Show clashes above (mm) T
Lo i ’

B 84 interferéncias (2 Selecionada) ~

M_Bend - PVC - Sch 40 - DWV [141.. |~
2interferéncias com Mais 1 modelo

»

i
M_Bidet [1353090] el
linterferéncia com Mais 1 modelo

0O 1

4 'I"
> M_Dishwasher [1356718] il ‘ T
g Tinterferéncia com Mais 1 madelo. ™ b L L
} @] [ e | .
N BRI YT
\r”"}f‘ ! \
1 il v -

™

A visualizagdo nao esta muito clara, entdo, para melhora-la deve-se selecionar a

u
ferramenta Navegador de modelo e , € marcar a op¢ao MEP, para que os elementos

do modelo do MEP sejam visiveis.

Modelo X

(), Pesquisar

_

¥ MEPrvt - {30}

Basement

Ground Floor
Roof
» Plumbing Fixtures
» Pipes
» Pipe Fittings
¥ Archtecture.rvt - {3D}
Basement

Ground Floor

&&&&&&@@@@@@I

Roof

b Walls

» Doors

»  Windows >
»_Topoaraphy o |

Agora ja é possivel visualizar melhor as tubagens e equipamentos sanitarios. Nota-se
gue ha uma tubagem que passa por uma abertura de janela.
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!
L

Neste caso, ha duas opcles, ignorar a interferéncia e selecionar a opcdo “Nao

problema”, ou entdo escolher a opcao “Criar problema” para que esta seja corrigida.
seguir serao exemplificadas ambas as situacoes.

é
A
N&o é problema - Criar problema

Ao selecionar a opc¢do “Ndo é problema”, é preciso atribuir um Titulo e também um
Motivo. S3o sugeridos alguns possiveis motivos para a detecdo ndo ser um problema.
Também pode-se adicionar comentarios.

20



Co-funded by the

V ET Erasmus+ Programme
of the European Union

) Interferéncias X

@ £ Nao é problema

@ Titulo *

M_Bend - PVC - Sch 40 - DWV [1418307] e
Mais 2 objetos.

Motivo *

Selecionar... -
Interface valida

Penetracdo valida

Sobreposicdo minima

Imprecisdo de modelo

E possivel flexibilizar o item

Correcao de campo

Qutros

Clicar em “Cancelar” para retornar a pagina anterior.

Ao clicar na opc¢ao “Criar um Problema”, logo a seguir serd solicitado a inserir um “pin”
no elemento a ser modificado, tal como na imagem abaixo.

No lado direito da pagina, sera aberta uma janela para preencher com informacdées
sobre o problema criado. Quando se trabalha em equipas e os problemas sao atribuidos
a outros membros, é muito importante que as informacbes do problema sejam
preenchidas com o maximo de informacbes, para que o outro membro saiba
exatamente o que deve ser feito para corrigir o problema.
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Detalhes Registro de atividades Detalhes Registro de atividades
v Cancelar publicacdo | i Excluir : ¥4 Cancelar publicagdo T[] Excluir
Titulo o Detalhes da localizagdo -
M_Bend - PVC - Sch 40 - DWV [1418307] e y Nao especificado ¢
Mais 2 objetos.
Data de vencimento
Status
pecificado  &#
Aberto &2
Data de inicio
Tipo
N&o especificado ¢
&) Coordination » Clash /2
Causa raiz
Descrigdo
P ado &8
2 interferéncias entre M_Bend - PVC -
Sch 40 - DWV [1418307] em MEP.rvt - 74
{3D} e Architecture.rvt - {3D} | v
Atribuido a
Fotos
lao 0o &
Seguidores ()
Sele ar seguidore e
ado ¢ screenshot_2022-04...

Recomenda-se que sejam visualizados e avaliados todos os possiveis conflitos detetados
entre todos os modelos da matriz, e classifica-los como sendo um problema ou nao.

A solucdo dos problemas detetados é feita diretamente no modelo no Revit, ou seja,
deve-se redimensionar o tragado da rede e/ou reposicionar os equipamentos sanitarios
de acordo com os conflitos encontrados, no ambiente de trabalho do Revit. Apés salvar
o modelo editado no Revit, o mesmo ira atualizar automaticamente no BIM Collaborate
Pro.

Apds feitas as corregdes, deve-se voltar a verificar os conflitos no modelo através do
BIM Collaborate Pro.

5.7 Gestao de Problemas

O video a seguir ensina como gerir problemas no BIM Collaborate Pro, Revit e também
no Navisworks.

https://www.youtube.com/watch?v=L6rS8U5m 7I&list=PLY-
goSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=11
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5.8 Mddulo Insight

No video abaixo é brevemente apresentado o mdédulo Insight do Autodesk Construction
Cloud. Este médulo proporciona uma visao geral do projeto e é personalizavel conforme
as necessidades de cada utilizador.

https://www.youtube.com/watch?v=dmrlwbjGJxw&list=PLY-
goSrSwbZqux3c7 GfNR5dgnTIuBEYF&index=12
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