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Titulo: BIM e Revit Arquitetura
1 - Objetivos

Desenvolver capacidades para criar um modelo BIM de Arquitetura e um Modelo de Terreno,
criar tabelas e folhas com a utilizacdo do software Revit.

Capacidade para criar visualiza¢des 3D e renderiza¢des utilizando o software Revit.
Capacidade de transmitir informagdes utilizando BIM.

2 — Metodologia de aprendizagem

O professor dard uma explicacdo sobre o uso da ferramenta.

Os estudantes deverdo ler este tutorial e assistir os videos, executar o exercicio e explorar as
ferramentas arquitetdnicas e o ambiente do Revit.

Para avaliar a realizacdo da pratica, cada estudante deve criar o modelo do terreno, o modelo
da arquitetura, as tabelas, as folhas e a renderizacao.

3 — Duragao do tutorial
A pratica descrita neste tutorial sera realizada em uma sala de aula de informatica.

Terd a duracdo de 6 horas de ensino.

4 — Recursos de ensino necessarios

Sala de informatica com computadores com acesso a internet.
Software necessario: Revit
Hardware necessario: Computador com capacidade para suportar o software.

5—- Conteudo & Tutorial

5.1 Introdugao

5.2 Interface do Revit

5.3 Iniciando um Projeto

5.4 Defini¢ao dos niveis do projeto
5.5 Carregar uma Familia

5.6 Importar um ficheiro CAD

5.7 Criar um modelo de terreno
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5.8 Criar plataformas de construcao

5.9 Criar um Modelo de Arquitetura
5.9.1 Criar Paredes
5.9.2 Inserir Portas
5.9.3 Inserir Janelas
5.9.4 Criar Pisos
5.9.5 Criar Escadas e Corrimaos
5.9.6 Criar Rampas
5.9.7 Criar Telhados
5.9.8 Criar Cortes
5.9.9 Unir Elementos
5.9.10 Componentes: Mobilias
5.9.11 Anotagdes
5.9.11.1 Identificadores de Ambiente
5.9.11.2 Textos
5.9.11.3 Cotas
5.9.11.4 Cotas de Piso
5.9.11.5 Etiquetas
5.9.11.6 Linhas de Detalhe
5.10 Criar Tabelas
5.11 Criar Folhas e Configuragoes de Impressao
5.12 Renderizacao

6- Para entregar
Um relatério mostrando a execugdo do exercicio.
7- O que aprendemos

Como criar e usar uma Modelagao BIM baseada no Revit.

Como criar um modelo de projeto arquiteténico baseado em arquivos importados no formato
dwg.

Como criar um modelo de terreno, colocar elementos de construcao (paredes, portas, janelas,
pisos, escadas, rampa, telhado e modveis), inserir anotagdes, criar tabelas, criar folhas e
renderizagdo.
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8 - Ficheiros utilizados neste tutorial

Trés ficheiros em formato .dwg:
- Basement;
- Ground Floor;
- Elevations.

- E— - X . _—

5. Conteudo& tutorial

5.1 —Introdugao

O Autodesk Revit é um software desenvolvido para profissionais de arquitetura, design e engenharia,
baseado em tecnologia BIM, que possibilita desenvolver varios sistemas de um projeto, desde a sua
parte arquitetdnica, estrutural, assim como sistemas complementares, como sejam, hidraulica,
infraestruturas elétricas e sistemas mecanicos. Com o Revit é possivel criar um modelo digital da
edificacdo de forma muito exata e eficiente. Cada projeto inclui uma descricio completa da
construcdo e todas as informagOes necessarias para criar visualizagdes 2D e 3D do modelo,
especificacdes e tabelas. Essas informac¢des sdo armazenadas numa base de dados Unica e, desta
forma, todos os componentes do modelo estdo interligados e as alteragGes feitas em qualquer vista
sao automaticamente atualizadas para todas as outras vistas do projeto, sem a necessidade de alterar
todos os desenhos individualmente. O Revit permite também a interoperabilidade entre varios
profissionais, os quais podem colaborar com a constru¢do do modelo (simultaneamente ou ndo).

O download da versdo educacional (para estudantes e docentes) pode ser efetuado gratuitamente
através do site:
https://www.autodesk.com/education/edu-software/

Se ndo tiver acesso a licenca educacional, no link abaixo existe uma versao de teste gratuita por 30
dias:

https://www.autodesk.com/products/revit/free-trial

5.2 — Interface do Revit

Antes de iniciar um projeto no Revit, € muito importante conhecer a sua interface. Ha diversas
ferramentas, que ajudam a melhorar o fluxo de trabalho durante o projeto e compreender a
organizacao da interface é o primeiro passo.

https://www.youtube.com/watch?v=sokRoynho3c
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https://www.autodesk.com/products/revit/free-trial
https://www.youtube.com/watch?v=sokRoynho3c
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Na imagem abaixo, estdo identificados alguns grupos de ferramentas do Revit.
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Status Bar

Quick Access Toolbar (Barra de Ferramentas de Acesso Rapido) - Contém um conjunto de
ferramentas bdsicas.

Tabs (Separadores) - Contém os comandos especificos agrupados pela desigha¢do do
separador;

Panels (Painéis) - Subdivisdo de ferramentas agrupadas dentro de um separador.

Title Bar (Barra de Titulo) - Indica o titulo do projeto que estd aberto.

Type Seletor (Seletor do tipo de objeto) - Permite selecionar os tipos do objeto de uma
determinada Familia.

Navigation Bar (Barra de navegacao) - Fornece acesso a ferramentas de navegacdo e para a
visualizag¢do 2D ou 3D.

Properties Palette (Propriedades) - Permite editar as propriedades do objeto antes de o
desenhar ou depois de desenhado. Fora de um comando e sem nenhum objeto selecionado,
permite editar as propriedades da vista.

Project Browser (Navegador de projeto) — Mostra uma hierarquia légica para todas as vistas,
tabelas, folhas, grupos e outras partes do projeto.

Drawing Area (Area de desenho) - A 4rea de desenho exibe vistas do modelo atual. Cada vez
gue se abre uma vista num modelo, ela exibida na area de desenho.

View Control Bar (Barra de Visualizagdo) - Permite alterar as propriedades de visualizagdo da
vista corrente (escala, nivel de detalhe, aspeto visual).

Status Bar (Barra de Status) - Permite saber o estado corrente do comando em curso, ou o
nome do objeto selecionado
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o Selection Toggles (Filtros de Sele¢do) - permite filtrar os elementos a serem selecionados.

5.3 — Iniciando um Projeto

Apds abrir o programa, na pagina inicial do Revit deve-se clicar em New, Metric Architecture Template
e selecionar a opcdo Project. Neste caso, ird-se-a utilizar um modelo pré-definido do Revit.

@ Recent Files

MODELS

MODELS
= Open..
o L -
New Project >
FAMILIES
Template flle
& Open |Mgtn(-Md’|n2EtumlTEmphm v| Browse...
% New Dozl
]
sample Architecture Proj.. Dbt t
FAMILIES

Recent Files

B 8IM360

aln, | <>

What's new

Online help

Community forum Sample Architecture Fami..  Sample Structure Family Sample Systems Family

Customer support

Apds abrir o modelo é importante definir as unidades de medida que serdo utilizadas no projeto. Para
isso deve-se clicar no painel Manage e selecionar a op¢ado Project Units.

u_ Project Parameters ﬁm? Transfer Project Standards

.@, Shared Parameters lltﬁ Purge Unused

Q Global Parameters

Settings

A seguir ird abrir-se uma janela onde sdao mostradas as unidades de medida para cada um dos
parametros. Ter-se-a de alterar o parametro Length o qual serd alterado para Meters, com duas casas
decimais, e também o parametro Slope que sera alterado para Percentage. Para as areas, volumes e
angulos, deve-se definir também duas casas decimais na op¢do de arredondamento.
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Project Units X
Discipline: Comman b
Units Format )
Angle 12.35°
Area 123457 m*
Length| 123457 m
Mass Density 1234.57 kg/m*
Slope | 1235%
Speed 1234.6 km/h
Time 123465
Volume| 123457 m*
Currency 1234.57
W

Decimal symbol/digit grouping:
123,456,789.00 ~

Format X

Use project settings

Units: Meters ~
Rounding:

2 decimal places ~ (0,01

Unit symbol:

m ~

[]suppress trailing 0's
Suppress 0 feet
Show + for positive values
DUSE digit grouping

Suppress spaces

cencel
5.4 — Defini¢ao dos niveis do projeto

O template pré-definido de Arquitetura, disponibiliza apenas 2 pisos (Levels), e conforme a
necessidade de cada projeto, pode ser preciso criar mais. Neste caso, ira criar-se mais um nivel para a
cobertura e alterar os nomes para facilitar a visualizagdo do projeto.

Para tornar mais fdcil a alteracdo dos nomes das vistas das plantas, a definicdo das cotas de soleira de
cada piso e a criagao de um novo piso, no Navegador de Projeto pode-se aceder a uma vista em algado
(Elevations). Para acedermos a vista, basta fazer duplo clique na mesma (por exemplo, na vista East).
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Com esta vista aberta, para alterar a altura da cota basta clicar duas vezes no valor da mesma e digitar

o valor que deseja na caixa, neste caso, 2,6 m. A representagao do piso adapta-se automaticamente a

nova cota.

Level 2

:

o Level 1 G
0.00 m

Para renomear os pisos, devera proceder-se da mesma forma que na altera¢do do valor da cota,

clicando duas vezes no nome e renomear os pisos Level 1 e Level 2 para Basement e Ground Floor,

respetivamente.

Para criar um novo piso para a cobertura, no separador Architecture, painel Datum, clicar em Level.

oF Grid

Datum

Ao aproximar o cursor do rato do nivel Ground Floor, surgira entdo uma cota temporaria em relacado

ao nivel Ground Floor, que serve como uma pré-visualiza¢cdo do nivel que sera inserido. Conforme o

movimento do rato, a cota é alterada.
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Ground Floor G
2.60m

Basement @
0.00m

Em relagdo ao Ground floor, o novo piso tera 3,40 m. Apds visualizar a cota tempordria de 3,40 m,
basta clicar na area de desenho e o novo nivel serd inserido.

Roof

G\ 6.00 m
Drag the extents of the level in the mode |

it :
5 g

Ground Floor
o T o o o T T 260m @

3.4000

Basement @
0.00 m

E possivel arrastar a extens3o da linha do novo nivel e deixa-la alinhada com as demais, para isso, é
necessario selecionar a linha do nivel e clicar no circulo da extremidade esquerda da linha em Drag
the extents of the level in the model, e arrasta-la até estar alinhada com as linhas inferiores.

Para renomear o piso, é realizado o mesmo procedimento dos anteriores, neste caso serd renomeado
para Roof, e caso seja necessdrio ajustar o valor da cota, basta clicar duas vezes para editar o valor.

5.5 — Carregar uma Familia

O modelo pré-definido disponibiliza apenas um conteddo minimo de familias de objetos. Caso se
pretenda carregar um conteldo adicional, como por exemplo, mais modelos de portas e janelas,
podera ser feito através de duas opg¢des:

Revit 2022

— Baseado na Nuvem (requere o REVIT 2022 ou versdo superior, assinatura ativa da
Autodesk e acesso a internet);
— Descarregar o conteddo Autodesk.

Neste caso, ird optar-se por baixar o conteldo do site da Autodesk, através do link:
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https://knowledge.autodesk.com/support/revit/downloads/caas/downloads/content/autod
esk-revit-2022-content.html

No link sdo disponibilizados modelos de familia, modelos de projeto e bibliotecas de familia para o
Revit 2022 em todos idiomas com suporte. Basta escolher o idioma e clicar no titulo dos ficheiros para
iniciar o download. Neste caso, foram utilizados ficheiros para a versao Revit 2022.

Impenal: <Content

US English Content for Revit US English Family Libraries in Path=\Libraries\English-Imperial\ Fl
g > RVTCPENU.exe 1.2GB
2022 Imperial and Metric Metric: <Content

Path=\Libraries\English\US\

Apés o concluir o download, realizar os seguintes passos:
- Executar o arquivo .exe a partir do local salvo;

- Najanela que sera aberta, especificar o local do contelido desejado (pasta de destino
padrdo “C:\Program Data\Autodesk\”) e clicar em Extrair.

- Osficheiros serdo extraidos para as pastas RVT 2022 e RLT 2022 quando aplicavel.

Ap6ds a instalagdo, abrir o Revit e clicar no separador Insert, no painel Load from Library e selecionar a

opcdo Load Family.
B @ 3

Load [Get Autodesk Load as Insert
Family | Content Group from File

Load from Library

Serd aberta a janela Load Family e é necessario aceder a pasta de instalacdo do Revit (normalmente
em Program Data > Autodesk > RVT 2022), dentro da pasta RVT 2022, clicar na pasta Libraries e
selecionar o idioma que fez o download do conteddo da Autodesk (neste caso, English). Nela sdo
exibidas todas pastas com as familias que foram instaladas. Ira selecionar-se a pasta Doors (Program
Data > Autodesk > RVT 2022 > English > Doors).

10
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R Load Family ? X
Look in: English V| 4= .} x .+ Views
~ Preview
~ | Nome Tipo i
Annotations Pasta de arquivos
Boundary Conditions Pasta de arquivos
Cable Tray Pasta de arquivos
Casework Pasta de arquivos
Columns Pasta de arquivos
Conduit Pasta de arquivos
Curtain Panel By Pattern Pasta de arquivos
Curtain Wall Panels Pasta de arquivos
Detail Items Pasta de arquivas
Doors Pasta de arquivas
Duct Pasta de arquivas
Electrical Pasta de arquivas
Entourage Pasta de argquivos
Fire Protection Pasta de argquivos
Furniture Pasta de argquivos
Furniture System Pasta de argquivos
Lighting Pasta de arquivos .
Mace Partn An Armiiiac
File name: ‘ V|
v | Flesoftype: Al d Files (*.rfa, *.adsk) |
BT

Ao clicar uma vez num arquivo, aparece uma pré-visualizacdo do objeto. Ao clicar duas vezes, sera
carregado. Para carregar mais do que uma familia em simultaneo, pode-se seleciona-las pressionando
a tecla Ctrl e clicar em Open.

R Load Family ? X

Look in: Doors v| 4= By X By Views -

Preview

~ | Nome Tipo

Commercial

Hardware

Residential
@ M_Door-Curtain-Wall-Double-Glass
@ M_Door-Curtain-Wall-Double-Storefront
m M_Door-Curtain-Wall-Single-Glass
M_Door-Double-Flush_Panel
[R] M_Door-Double-Flush_Panel-Double-Acting
(R M_Door-Double-Glass
(A M_Door-Double-Sliding
(& M_Door-Opening
[® M_Door-Overhead-Rolling
@ M_Door-Overhead-Sectional
@ M_Door-Single-Flush_Panel_Double-Acting
@ M_Door-Single-Panel

File name: ‘ M_Door-Double-Sliding.rfa ~ ‘

<

Files of type: ‘AII Supported Files (*.rfa, *.adsk) ~ ‘

‘ Open ‘ ‘ Cancel

Ao carregar a porta “M_Door-Double-Sliding”, por exemplo, ira aparecer a janela Specify Types, onde
sao exibidas as opgoes de dimensdes para este tipo de porta. Para selecionar e carregar a dimensao
desejada basta clicar uma vez. Para selecionar e carregar mais de uma dimensdo, basta pressionar a
tecla Ctrl, selecionar as dimensdes que desejar e depois clicar em OK.

11
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Specify Types

Family: Types:

M_Door-Double-5Sliding.rfa

1700 % 2050m |

1700 x 2100m |1.7000 m 21000 m

1800 x 1950m |1.8000 m 19500 m

1800 x 2000m |1.8000 m 2.0000 m

1800 x 2050m |1.8000 m 2.0500 m

1800 x 2100m |1.8000 m 2.1000 m v
Select one or more types on the right for each family listed on the left Cancel Help

Para confirmar se a familia foi carregada, deve-se ir ao separador Architeture, neste caso selecionar
Door e verificar se aparecem as portas dos tipos e dimensdes selecionados anteriormente.

Properties X

M_Door-Double-Sliding
1700 x 2000mm

Search be

m‘ M_Door-Double-Sliding

1700 x 2000mm

M_Single-Flush

0762 x 2032mm

0762 x 2134mm

0813 x 2134mm

0864 x 2032mm

0864 x 2134mm

0915 x 2032mm

0915 x 2134mm
Most Recently Used Types
M_Door-Double-Sliding : 1700 x 2000mm

Para este projeto, importar as seguintes familias de portas e janelas (o tamanho serad alterado
posteriormente):
e Portas:
M_Door-Double-Sliding
M_Door-Garage-Flush_Panel

e Janelas:
- M_Window-Sliding-Double
- M_Window-Single-Hung

5.6 — Importar um ficheiro CAD

Uma das formas mais usuais de iniciar um novo projeto no Revit, é a importagdo de um arquivo em
formato .dwg. Também é possivel iniciar um projeto no Revit sem importar nenhum arquivo feito
previamente num sistema CAD, a partir da insercao de paredes com as dimensdes que se desejar.

12
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Para iniciar o projeto deste tutorial é necessario realizar o exercicio do video a seguir, utilizando os
ficheiros em formato .dwg que foram disponibilizados.
https://www.youtube.com/watch?v=PF_mmxyo-1Y

5.7 - Criar um Modelo de Terreno

O Revit disponibiliza mais de uma forma de modelar a superficie topografica, a mais simples é a
importacdo de um ficheiro em formato .dwg que contenha um levantamento com as curvas de nivel
em 3D.

Para importar o ficheiro com as curvas de nivel, é importante que esteja na mesma escala e
coordenadas utilizada no Revit. As curvas de nivel serdo importadas para a vista Site, a qual devera ser
aberta através do Navegador de projeto.

No separador Insert, selecionar a op¢ao Import CAD.

2lP) B &

Import] Import Import Import
CAD |gbXML PDF Image

Import s

Surge entdo uma janela para selecionar o ficheiro a ser importado, e é possivel definir todos os
parametros disponiveis para a importacdo. Selecionar o ficheiro Elevation.dwg com apenas um clique.

13
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R Import CAD Formats ? *
Look in: | [ Area de Trabalho v | - X B Views ~
= ~ - N _ Preview
(.h - ~ | Nome Tamanho Tipo de item Data de modi
.-J @ OneDrive - Personal Pasta de arquivos 26/12/2021 22
3 Pasta de arguivos 05/12/2021 02
% Este Computador
= r Bibliotecas
b Rede
Pasta de arguivos 2071272021 11
% Pasta de arquivos 28/12/2021 17
Pasta de arguivos 2371272021 22
. || Basement floor 257 KB Arquivo DWG 28/12/2021 1€
@ | | Elevation 53 KB Arguivo DWG 28/12/2021 1€
- [ ] Ground floor 77KB  Arquivo DWG 16/12/2021 14
| ] Roof 45 KB  Arguivo DWG 16/12/2021 14
L :
ol
e :
File name: | Elevation.DWG “
~ | Files of type: DWG Files (*.dwg) w
[Jcurrent view anly Colors: Positioning: | Auto - Origin to Internal Origin ~
Layers/Levels: |All ~ Place at:  Basement ~
Import units: | meter ~ | 1.000000 Orient to View
Correct lines that are slightly off axis Open Cancel

Nas opg¢les de importagao, verificar se a opgcdo Current view only ndo esta selecionada, para que o
ficheiro seja introduzido em 3D (visivel em todas as vistas). No campo Layers escolher a opcdo All
(todos os Layers do ficheiro sdao importados). Em Import units, escolher a op¢cdao Meters.

Em Positioning, selecionar a opc¢ao Auto — Origin to Internal Origin, fazendo com que o ponto de
referéncia do DWG seja a origem do ponto com coordenadas 0,0,0 do Revit.

A opcdo Correct linesthat are slightly off axis permite corrigir automaticamente as linhas que estdo
ligeiramente inclinadas (menos de 0,1 grau).

Depois de definir todos os parametros, clicar em Open para carregar o ficheiro. A linha de contorno
verde, representa os limites do terreno.

14
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E preciso verificar se as plantas dos pisos que ja foram inseridas no projeto (Basement e Ground Floor)
estdo alinhadas com o ficheiro das curvas de nivel.

b N e

&

&)
E

i
d

A

+
~ . . . S .
Caso ndo estejam alinhadas, basta clicar sobre o terreno e com a ferramenta Move "+ selecionar uma
das extremidades do contorno verde e arrastar até encontrar a extremidade correspondente da
planta.

Depois de realizar a importagdao das curvas de nivel e alinha-la com os demais desenhos, é preciso
definir a superficie topografica. Com a vista Site aberta, aceder ao separador Massing & Site, painel
Model Site e clicar em Toposurface.

N | & [ B

Toposurface Site Parking  Building
Component Component  Pad
Madel Site El
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Sera aberto o separador Modify | Edit Surface. No painel Tools, clicar em Create from Import>Select
Import Instance e selecionar de seguida o desenho na vista.

danage  Add-lns  Modify | Edit Surface 3|

X @6 leas s

Qﬁ Place Create | Simplify Set Show Ref Viewer
Point || from Import | Surface

Plane

Surface Work Plane
Select Import Instance

Ao . . .
f_ Specify Points File

Selecionar os layers que serdo utilizados para criar a superficie topografica

. Neste caso, o layer Curves.

Add Points from Selected Layers x

Lo Check Al
®cores
Check None
Invert

Depois de clicar em OK, é gerada uma malha de pontos. Se um ponto for selecionado, na Barra de
Opcoes surge o valor da cota altimétrica do mesmo, podendo esta ser alterada.

Para terminar a criacdo da superficie, no separador Modify | Edit Surface, painel Surface clicar em
Finish Surface ¥ .
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Para poder visualizar a superficie topografica da melhor forma, pode-se criar uma vista em 3D. Clicar

& -
no botdo na Barra de Acesso Rapido e uma nova vista sera criada no Navegador de Projeto,
denominada {3D}. Para melhorar a vista ainda mais, na Barra de Visualizacdo, alterar a visualizagédo

para Shaded.

@ Graphic Display Options...

(=) Wireframe

7 Hidden Line

{5 Consistent Colors

& Realistic

1:100 EEHXGOGREES ¢ EmGE

O resultado da superficie topografica em 3D serd o seguinte:

E possivel recortar a superficie topografica pelo limite do terreno. Assim, ndo se provoca qualquer

alteracdo ao terreno adjacente.

Para fazer o recorte do terreno, abrir a vista Site. Com a vista ativa, ndo se consegue ver todo o
desenho importado (contorno dos limites do terreno). Isto deve-se ao facto de a superficie topografica
estar sobre o mesmo. Na barra de visualizagdo, alterar para Wireframe.

74 Graphic Display Options...

Wireframe

() Hidden Line

) Shaded

57 Consistent Colors
& Realistic

1:100 5Tk kREs = 6 (mfa 8 <

Com o desenho percetivel, é possivel definir a linha do recorte. Este sera definido pelas linhas verdes
que representam os limites do terreno. Para recortar a superficie topografica, aceder ao separador
Massing & Site, painel Modify Site, clicar em Split Surface e selecionar a superficie.



Co-funded by the
tB V E T3 BIM e Revit Arquitetura Erasmus+ Programme
! of the European Union

@ s A

B M Q

Split Merge Subregion Property Graded

Surface Surfaces Line  Region
Modify Site

Serd aberto o separador Modify | Split Surface, e com as ferramentas de desenho, definir o perimetro
correspondente, tragando linhas por cima das linhas verdes que representam os limites do terreno.

Apds a sua definicdo, clicar em Finish Edit Mode ¥ para sair do modo de edig3o.

Numa vista 3D, e com a superficie selecionada, o resultado sera o seguinte:

Ha também a ferramenta Property Line, que serve para definir o limite da propriedade. Esta sé pode
ser utilizada nas vistas em planta. Assim, tornar corrente a vista Site e confirmar se a mesma estad em
modo Wireframe.

No separador Massing & Site, painel Modify Site, clicar em Property Line.

Q@ [R5 N1 AN
B B2 W 2
Split Merge Subregion Property Graded

Surface Surfaces Line Region
Maodify Site

Na janela que serd aberta, selecionar a opgao Create by sketching.

Create Property Line x

How would you like to create the property
lines?

—> Create by entering distances and bearings

— Create by sketching

Cancelar
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Novamente sera aberto o separador Modify | Split Surface, e com as ferramentas de desenho, definir

o perimetro correspondente, tragando linhas por cima das linhas verdes que representam os limites

do terreno. Ap6s a sua definigdo, clicar em Finish Edit Mode ¥ para sair do modo de edig3o.

Para melhorar a visualizacdo, é possivel ocultar a topografia fora dos limites do terreno, e também o
ficheiro importado das curvas de nivel. Para isto, basta selecionar o elemento que se pretende ocultar
e com o botdo direito do rato, clicar em Hide in View > Elements.

Cancel

Repeat [Visibility/ Graphics]

Recent Commands >
Delete Selected Layers

Full Explode

Partial Explode

Query...

v

Hide in View Elements

v

Override Graphics in View Category

Create Similar By Filter...

Edit Family
Select Previous

O elemento sera ocultado somente na vista aberta, para oculd-lo em outras vistas, repetir o mesmo
processo. Pode ser feito para qualquer elemento.

Ap0s ocultar a topografia fora dos limites do terreno, e o ficheiro das curvas de nivel na vista 3D, tem-
se o seguinte resultado:

Caso seja necessario, é possivel reexibir os elementos ocultos na vista. Para isso na Barra de

Visualizagdo, clicar no icone ] (Revelar elementos ocultos) e entdo todos os elementos ocultos serdo
exibidos em vermelho.
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[Revelar elementos ocuitos]

Clicar com o botdo direito do rato no elemento e depois em Unhide in View > Elements ou Category. Na

Barra de controle de vista, clicar em Al para sair do modo Revelar Elementos Ocultos e os elementos
estardo visiveis na vista outra vez.

5.8. Criar Plataformas de Construcao

E possivel adicionar uma plataforma de construcdo a uma superficie topografica e modificar a sua
estrutura e profundidade.

Primeiro serd inserida a plataforma de construcdo para o nivel Basement. Abrir a vista
“Basement.dwg” e alterar a visualizacdo para Wireframe (permite assim ver o .dwg importado). No
separador Massing & Site, painel Model Site, clicar em BuildingPad.

nnotate  Analyze  Massing & Site | Collabot

N Q2 [ B

Toposurface Site Parking  Building
Component Component  Pad
Model Site u

Com a ferramenta Line /, tracar o perimetro de toda a implantacdo da cave (exceto a rampa que
serd adicionada separadamente). As linhas tém que formar obrigatoriamente um perimetro fechado,
sem se cruzarem.
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e

o i,

Antes de terminar a edicao do objeto, é preciso definir algumas propriedades. Na janela Properties,
no parametro Level selecionar Basement; isto quer dizer que a plataforma estara associada a cota
desse piso. No parametro Height Offset from Level, introduzir o valor —0,10 m (determina que a laje

serd introduzida a 0,10 m abaixo da cota do piso Basement) espaco para posteriormente colocar a laje
de acabamento (Floor).

Properties X
Pad .
Pad 1
Pads (1) | H8 Edit Type
Constraints oA
Level Basement
Height Offset From Level :-0.1000 m
Room Bounding

Clicar em Edit Type para abrir a janela Type Properties. No parametro Structure clicar em Edit, para

editar a espessura da camada Structure para 0,35 m. Nao serdo adicionadas novas camadas para este
elemento.

Edit Assembly X
Family: Pad
Type Fad 1
Total thickness: ~ 0.3500 m
Resistance (R): 0.0000 (m2"K)W
Thermal Mass: 0.00 kK

Layers

Function Material Thickness Wraps
(Core Boundary Layers Above Wr 0.0000 m
Structure [1] <By Category>  0.3500 m
Core Boundary  Layers Below Wr 0.0000 m

™

w

Insert Delete Up Down

Depois de definida a espessura, clicar em OK até voltar a Area de Desenho. Definidos todos os

parametros necessarios, clicar em Finish Edit Mode v

Na vista 3D, o resultado da criacdo da plataforma do piso Basement se assemelha a imagem abaixo:
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Agora para criar a plataforma do nivel Ground Floor, deve-se abrir a vista “Ground Floor.dwg”. Da
mesma forma que foi feito para o piso inferior, deve-se aceder separador Massing & Site, painel Model

Site, clicar em BuildingPad. Com a ferramenta Line -/, tracar o perimetro de toda a implantagdo da
do Ground Floor (exceto a rampa e o acesso que serdo adicionados separadamente). As linhas tém
qgue formar obrigatoriamente um perimetro fechado e sem se cruzarem.

frem

Ao clicar em Finish Edit Mode, aparecera uma janela de erro. O erro ocorre devido a sobreposi¢do de
plataformas, ou seja, ndo se pode criar a plataforma do nivel Ground Floor por cima de onde ja existe
uma plataforma no nivel Basement. Clicar em Cancel para voltar ao modo de edigado.
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Autodesk Revit 2021

Error - cannot be ignored

Pads can't overlap (but can share edges).

Showe More Info Expand >>
Delete Instance(s) OK

Para corrigir o erro, deve-se abrir a vista “Basement.dwg”. Como ainda se estd no modo de edicdo, o
contorno do perimetro feito na vista “Ground Floor.dwg” ainda é visivel.

i
[

Agora com a ferramenta Line, deve-se alterar o contorno fazendo com que as linhas passem somente por
fora da implantac3o do piso Basement. E necessario apagar as linhas que sobrepdem o nivel Basement, de
modo que fique conforme a imagem a seguir:

[t ‘ =

Depois de definida a espessura de 0,35 m e no pardmetro Height Offset from Level, introduzir o valor

-0,10 m, clicar em OK até voltar & Area de Desenho e depois em Finish Edit Mode v,

Na vista 3D, o resultado da criacdo da plataforma do piso Ground Floor se assemelha a imagem abaixo:
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Agora sera adicionada a plataforma no acesso da entrada da residéncia. Pode-se utilizar a ferramenta
Rectangle = para delimitar o contorno. Editar o pardmetro Height Offset from Level para —0,20 m em
relacdo ao Ground Floor.

= IR]] |

- w7 e e e

No acesso da rampa, também serd inserida uma plataforma retangular. Pode-se utilizar a ferramenta
Rectangle = para delimitar o contorno. Editar o pardmetro Height Offset from Level para —0,50 m em
relagao ao Ground Floor.

167553

-

Para criar a plataforma da rampa, abrir a vista “Basement.dwg”. No separador Massing & Site, painel

Model Site, clicar em BuildingPad. Com a ferramenta Line /, tragar o perimetro de toda a rampa.
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158.10

Wi W1

No separador Modify | Create Pad Boundary, selecionar a ferramenta Slope Arrow.
Add-lns  Modify | Create Pad Boundary

A
[\ Boundary Line & -
:
Draw

Inserir a seta no meio da rampa, tal como na imagem abaixo.

167.93

*
168.10

W2

[3a] Il

Com a seta selecionada, na janela Properties, no parametro Specify, serd mantida a opgdo Height at
Tail. Em Level at Tail, definir Basement e o valor de Height Offset at Tail serd de —0,10 m. Em Leval at
Head, o nivel sera o Ground Floor, com o parametro Height Offset at Head de —0,50 m.
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Properties X
"‘T
<Sketch> (1) v
Constraints A
Specify Height at Tail
Level at Tail Basement
Height Offset at Tail -0.1000 m
Level at Head Ground Floor
Height Offset at Head -0.5000 m
Dimensions A
Slope 33.3333%
Length 13.2000 m
Properties help Apply

Caso pretenda-se alterar o perimetro de alguma plataforma, deve-se selecionar o objeto e clicar no
botdo Edit Boundary do separador Modify. Se pretender apenas alterar os parametros do Tipo ou da
Instancia, selecione o objeto e aceder a janela Properties (ndo é necessdrio editar o objeto).

> Nota: As diferencas de cota entre as plataformas introduzidas e o terreno podem ser
corrigidas com a introdugdo de novos pontos na superficie topografica com as cotas
pretendidas, ou altera¢do das cotas dos pontos existentes. Recomenda-se realizar
estes ajustes somente apds a insercdo das paredes para que as alteracdes dos pontos
sejam facilmente visiveis.

Neste projeto, o terreno sobrepde alguns elementos no nivel Ground Floor, portanto, recomenda-se
gue sejam adicionados pontos nas regiGes destacadas em amarelo na imagem abaixo.
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Na parte superior da rampa os pontos devem ter elevagdo de 2,20 m, no perimetro do piso da entrada
elevacdo 2,50 m, e na parte lateral e traseira também 2,50 m. A seguir sera explicado como adicionar
pontos e alterar a sua elevacao.

Para adicionar novos pontos, deve-se clicar no terreno e no separador Modify, clicar em Edit Surface.
Manage Add-lns  Modify | Topography

S

A
Edit

Surface

Surface

Depois, selecionar a ferramenta Place Point.
Jdanage  Add-lns  Modify | Edit Surface

%Qfﬁﬁt@

Qf Place Create  _ Simplify = Set
Point  from Import  Surface

Surface Tools

Na barra de opgdes, selecionar a opg¢do Relative to Surface e manter o campo Elevation com o valor

de 0,00 m.
Modify | Edit Surface Elevation |0.0000 m Relative to Surface -

Aproximar o cursor do rato da superficie do terreno, e clicar no local em que desejar inserir o ponto.
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Para alterar a elevagao do ponto, clicar sobre o mesmo e na janela Properties inserir o valor desejado

no parametro Elevation.
Properties X

-

!

Interior Point (1) ~

»

Constraints
Elevation 3.7837 m

Properties hel Apply

Clicar em Apply e visualizar na vista 3D se o resultado obtido foi o pretendido ou se é preciso adicionar
mais pontos ou editar a elevagdo do ponto novamente.

5.9 — Criar um Modelo de Arquitetura

5.9.1 Criar Paredes

A partir das plantas que foram importadas, é possivel iniciar a inser¢do dos elementos de construcdo.
Inicialmente sera feita a insercdo das paredes, pois os elementos como portas e janelas, s6 podem ser
inseridos num elemento ja existente, neste caso, as paredes.

Antes de desenhar as paredes, sera criado um novo tipo de parede a partir de um modelo ja existente

no Revit. Para isso, deve-se aceder ao separador Architecture e clicar em Walls. Na janela Properties,
selecionar a parede do tipo “Basic Wall: Generic — 200mm.”
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240
Sy

U

Colum

Precast

| Heigh ~ Uncon ~ |8.0000m

Properties X
:l Basic Wall -
Generic - 200mm

‘New Walls v Edit Type
Constraints Ao

Location Line \Wall Centerline

Base Constraint Basement

Base Offset 0.0000 m

Base is Attached

Base Extension Distance :0.0000 m

Top Constraint Unconnected

Unconnected Height 8.0000 m

Top Offset 0.0000 m

Top is Attached ~
Properties help Apply
Pleminme Pomimne Plomina—s A v

Assim, depois de selecionado o tipo de parede, na janela Properties, clicar no botao Edit Type, para
abrir a janela Type Properties, depois em Duplicate para que seja criado um novo tipo de parede e as
alteracdes feitas nao afetem o tipo de parede original. Definir o novo tipo com o seguinte nome: “.Ext

40cm".

Type Properties

Family: |Sy5tem Family: Basic Wall

e |

Load...

Type: |Bd 40cm

hd | Duplicate...

Type Parameters

Rename...

| Parameter ‘

Value |=| a

Structure

Edit..

Wrapping at Inserts Do not wrap

Wrapping at Ends None

Width 0.2000 m

Function Exterior

Coarse Scale Fill Pattern

Coarse Scale Fill Color . Black

Structural Material

«<By Category =

Heat Transfer Coefficient (U)

Thermal Resistance (R)

Thermal Mass

Absorptance 0.700000

Roughness 3

What do these properties do?

<< Preview

Cancel Apply
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Em Structure, clicar em Edit para abrir a janela Edit Assembly, que serve para alterar as camadas da
parede. Como este tipo de parede tem por defini¢ao inicial somente uma camada, serdo adicionadas

outras camadas com diferentes fun¢des, materiais e espessuras.

Edit Assembly

Basic Wall
.Ext 40cm
0.2000 m
0.0000 (m2-K)/W
0.00 kKI/K

Family:

Type:

Total thickness:
Resistance (R):
Thermal Mass:

Layers
EXTERIOR SIDE

Sample Height: 6.0000 m

Function Material Thickness

Wraps

Structural
Material

Core Boundary :Layers Above 0.0000 m

%]

Structure [1] By Category|> 02000 m

w

Core Boundary Layers Below W 0.0000 m

INTERIOR SIDE

Insert Delete up
Default Wrapping
At Inserts:

Do not wrap A

At Ends:

None

Modify Vertical Structure (Section Preview only)
Modify Merge Regions
Assign Layers Split Region

<< Preview

Down

Help

Primeiro deve-se alterar a camada existente. Em Function, manter selecionado Structure [1]. Em

Materials, clicar no icone::-! para abrir a janela Material Browser, a qual ird mostrar todos os materiais
contidos na biblioteca do Revit. Para facilitar a busca pode-se digitar o nome do material na barra de
pesquisa na parte superior da janela. Neste caso, selecionar o material Tijolo Comum (Brick Common),
clicar em OK para fechar a janela Material Browser. Em Thickness, inserir o valor de 0,35 m para esta

camada.
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Material Browser - Brick, Common ? X

brick )(| Identity | Graphics | Appearance Physical Thermal

Project Materials: All ¥ = i=- ¥ Shading

Search results for "brick” Use Render Appearance

Name - Color RGB 170 100 105
0

Transparency
Brick, Common '
¥ Surface Pattern

¥ Foreground

Brick, Common

Pattern Brick 75x225

Color [Rel:Rvai]
Alignment Texture Alignment...

¥ Background

Pattern <none>

Color [el:Jogoy]

¥ Cut Pattern

Material Libraries o~ ¥ Foreground
H-@- B « e /7777
Eﬁg Cancel Apply

Para inserir uma nova camada, clicar em Insert. E possivel mover as camadas para o lado interior ou
para o lado exterior, clicando em Up ou Down.

Inserir quatro novas camadas, duas com a funcdo Substrate (reboco) e com espessura de 0,025 m e
outras duas duas com a fungao Finish (pintura), e com espessura de 0,0008 m, que é a espessura
minima aceita pelo Revit. Outra op¢do é colocar a camada de pintura com a funcdao Membrane Layer,
na qual é possivel inserir 0,00 m para a espessura. Os materiais destas camadas serdo adicionados a
seguir.

Devido a entrada do valor para a camada Finish, a espessura total da parede (Total thickness) ficara

de 0,4016 m. Para ter medidas mais exatas, a espessura da camada Structure serd alterada para 0,3484
m para que a espessura total fique com 0,40 m.
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Edit Assembly X
Family: Basic Wall
Type: .Ext 40cm
Total thickness: 0.4000 m Sample Height:
Resistance (R): 0.6452 (m2*K)/W
Thermal Mass: 42.14 KIfK
Layers
EXTERIOR SIDE
Function Material Thickness | Wraps Stru(tu_ral
Material
1 |Finish 1 [4] White Paint  :0.0008 m
2 |Substrate [2] iCement Plas 0.0250 m
3 |Core Boundar Layers Above 0.0000 m
4 (Structure [1] iBrick, Comm 0.3484 m
5 |Core Boundar Layers Below 0.0000 m
6 [Substrate [2] iCement Plas (0.0250 m
7 [Finish 1 [4] White Paint  :0.0008 m
INTERIOR SIDE
Insert Delete up Dowin
Default Wrapping
At Inserts: At Ends:
Do not wrap ~ None ~
Modify Vertical Structure (Section Preview only)
Modify Merge Regions Sweeps
Assign Layers Split Region Reveals

<< Preview

Agora serdo inseridos os materiais destas camadas criadas. Ao clicar no icone -/ e realizar a busca dos
materiais reboco (plaster) ou pintura (paint), estes ndo sao encontrados na biblioteca do Revit, mas é

possivel criar novos materiais. Assim, ao clicar no icone Creates and Duplicates Materials @ , seré
criado um novo material com o nome “Default New Material” o qual pode ser renomeado na aba
Identity, em Name. Renomear para "Cement Plaster”.

Material Browser - Default New Material ? X
|| Ql Identity | Graphics Appearance
Project Materials: All T = i=- Name Cement Plaster
a
Name Descriptive Information
@ Cement Plaster Description
Lo Class | Generic h
Ceramic Tile
Comments
Cher:
v Keywords
Clad - White Product Information
Manufacturer
Concrete Masonry Units
Model
Concrete, Cast In Situ s

URL

Revit Annotation Information

Copper
b Keynote

Material Libraries Mark
m-@ 5 «
E(g Cancel Apply

Concrete, Sand/Cement Screed

»

Com o novo material selecionado, é possivel procurar materiais pré-definidos para vincular a este,

clicando no icone Opens/Closes asset browser =] . Ao abrir a janela Asset Browser, para facilitar a
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procura, pode-se digitar o nome do material na barra de pesquisa. Ao digitar Plaster, surge o material
“Cement Plaster”.

! Asset Browser ? X

‘ plaster

. Autodesk Physical Assets: Solid i=

' Search results for "plaster”

Document Assets Asset Name 4 Aspect Type Category
v@ Autodesk Physical Assets @ @
L "W Plaster Cement Plaster Thermal Solid  Solid: Plaster |&
T Solid
) SliEE G it Plaster - Sand A it Th | Salid Solid: Plast:
Bl Appearance Library & ement Plaster - Sand Aggregate ermal Soli olid: Plaster
T Stucco
Gypsum Thermal Solid Solid: Plaster
Gypsum Plaster Thermal Solid Solid: Plaster
1 Gypsum Plaster - Perlite Aggregate Thermal Solid Solid: Plaster
Gypsum Plaster - Sand Aggregate Thermal Solid Solid: Plaster
'
Gypsum Plaster - Vermiculite Aggregate Thermal Solid Solid: Plaster
Gypsum Plasterboard Thermal Solid Solid: Plaster
Lime Plaster Thermal Solid Solid: Plaster
Eﬁ -

Deve-se clicar com o botdo direito do rato, e selecionar a op¢do Add to > Document Assets para
vincular este material ao novo material criado.

Wall P... Wall
Add to Editor

Replace in Editor

. Wall P... Wall
Rename
Delete ... Wall P... Wall

Favorites

T—

Para a camada de pintura, realiza-se 0 mesmo procedimento: criar um novo material, renomear o

material para “White Paint", clicar no icone Opens/Closes asset browser = , ha janela Asset Browser
buscar pelo material “Paint”, e por fim selecionar o material “White” (Appearance Library:Wall
Paint:Matte).
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‘lpaintl

X]

Appearance Library: Wall Paint: Matte

Search results for "paint”

Document Assets
vE] Autodesk Physical Assets
» T Paint
» Tl Wall Paint
» Tl Wood
' Tm Default
& Finish
»flm Metal
T Metallic Paint
» T Paint

T Glossy

" Matte |

»fm Wood

@ Asset Name a Aspect Type Category
Tan Appe... Wall P... 'Wall Paint: Matte
Turquoise Appe... WallP... Wall Paint: Matte
() e
Violet Appe.. WallP.. Wall Paint: Matte
r e
Wall Texture - Knockdown - Matte Appe.. Opague Wall Paint: Matte
heed
# ‘1 Wall Texture - Orange Peel - Matte Appe... Opague Wall Paint: Matte
L “ Wall Texture - Stipple - Matte Appe.. Opague Wall Paint: Matte
b d
‘ I Wheat Appe... Wall P... 'Wall Paint: Matte
@ White Appe... Wall P... Wall Paint: Matte =
‘ A Yellow Appe... Wall P... 'Wall Paint: Matte
L. v

|-

Ao finalizar a insercdo de camadas, a parede ficard com as definicGes da imagem abaixo. Depois basta

clicar em OK e a parede estara criada.

Edit Assembly X
Family: Basic Wall
Type: .Ext 40cm
Total thickness: 0.4000 m Sample Height: 6.0000 m
Resistance (R): 0.6452 (m2-K)/wW
Thermal Mass: 42.14 KIfK
Layers
EXTERIOR SIDE
; - ; Structural ~
Function Material Thickness | Wraps .
Material
1 |Finish 1 [4] \White Paint 1--}0.0008 m
2 |Substrate [2] Cement Plas  :0.0250 m
3 |Core Boundar Layers Above 0.0000 m
4 (Structure [1]  Brick, Comm 03484 m
5 |Core Boundar Layers Below 0.0000 m
6 [Substrate [2] Cement Plas 0.0250 m
7 |Finish 1 [4] White Paint  :0.0008 m W
INTERIOR SIDE
Insert Delete Up Down
Default Wrapping
At Inserts: At Ends:
Do not wrap b None b
Modify Vertical Structure (Section Preview only)
Modify Merge Regions Sweeps
Assign Layers Split Region Reveals

<< Preview
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Neste projeto ha também paredes interiores e exteriores de 0,20 m com os mesmos materiais. Para
cria-las, basta selecionar o tipo de parede “.Ext 40cm”, clicar em Duplicate e nomear o novo tipo de
parede para “.Int 20cm”. Depois, no parametro Function deve-se alterar para Interior. Em Structure,
clicar em Edit para abrir a janela Edit Assembly, e a Unica alteracdo a ser feita é na espessura da camada
Brick, a qual passara ser de 0,1484 m, sendo a espessura total (Total thickness) atualizada
automaticamente para 0,20 m. Repetir o mesmo processo para criar a parede “.Ext 20cm”.

Apbs configurar as propriedades das camadas, é possivel comecar a inserir as paredes exteriores do
piso da Basement. Pelo Navegador de Projeto, abrir a vista “Basement.dwg”, que foi criada
anteriormente para inserir a planta deste piso que foi importada no formato .dwg.

]k

No separador Architecture, para habilitar a ferramenta de insercao de paredes basta selecionar Wall,
ou entdo pelo teclado digitar o comando “WA” (sem apertar no enter), depois escolher o tipo de
parede. Em Properties selecionar a parede “.Ext 40cm”.

E preciso definir os pardmetros da Instancia da parede (altura e linha de referéncia do desenho da
mesma).

Na Barra de Opcdes (Options Toolbar), no parametro Height, alterar para Ground Floor (especifica
implicitamente a altura da parede até a cota do Ground Floor); em Location Line, selecionar Finish
Face: Exterior (alinhamento da parede feita pelo lado exterior da parede); manter o Offset com o valor
a 0,00 m. Marcar a opgao Chain para desenhar paredes continuamente.

Heigh ~ Groun ~ 27000 m Location Line: Finish Face: Ex ~ [“]Chain  Offset:| 0.0000 m

Na janela Properties, em Base Constraint selecionar a opcdo Basement, para determinar o nivel de
referéncia para a base das paredes. O afastamento negativo para fazer assentar as paredes abaixo do
nivel do piso Basement, é feito em Base Offset, definir o valor a-0,10 m, pois as paredes sao assentadas
abaixo do piso de acabamento que sera inserido posteriormente.
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Properties X
Basic Wall -l
.Ext 40cm
New Walls | B& Edit Type
Constraints A oA
Location Line Finish Face: Exterior
Base Constraint Basement
Base Offset -0.1000 m

Base is Attached
Base Extension Distance :0.0000 m

Top Constraint Up to level: Ground Floor
Unconnected Height 27000 m

Top Offset 0.0000 m w
Properties help Apply

Ha a opcgdo de inserir as paredes em linhas, retangulos ou outras formas. Neste caso, manter a op¢ao
Line.

Manage Add-lns  Modify | Place Wall

Mal=RGECIC)
el

[

a o+ 1 1 R

b

> A

Draw

ql

Para representar as paredes, fazer um zoom tanto quanto necessario para que se possa selecionar a
linha de contorno das Paredes. Para inverter o alinhamento da face interior ou exterior da parede,
basta carregar na barra de espaco antes de inseri-la.

N3do é preciso interromper as paredes nos vdos de portas e janelas, pois quando estes outros
elementos forem inseridos o vao serd aberto automaticamente.

kﬂ

3.4000 m

Para visualizar as paredes inseridas em cinzento, no icone Visual Style, na Barra de Visualizacdo é
possivel selecionar o aspeto estético dos elementos inseridos, selecionar Consistent Colors.
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%4 Graphic Display Options...

& Wireframe

(7 Hidden Line

) shaded

5 Consistent Calors
&) Realistic

1:100

O GmE > ¢ e <

Ap6ds adicionar todas as paredes exteriores, na janela de Properties, mudar o tipo de parede para “.Int

20cm” e repetir o mesmo processo para inserir as paredes internas. Depois, mudar o tipo de parade

para “.Ext 20cm” e inserir a parede do muro.
Properties
Basic Wall
: INT 20cm

New Walls

~ & Edit Type

a

Constraints A oA

Location Line Finish Face: Exterior

Base Constraint Basement

Base Offset -0.1000 m

Base is Attached

Base Extension Distance :0.0000 m

Top Constraint Up to level: Ground Floor

Unconnected Height 2.5000 m

Top Offset 0.0000 m

Top is Attached

Top Extension Distance :0.0000 m

Room Bounding W
Properties help Applu;*.

As propriedades da parede do muro deverao ser alteradas para Base Constraint: Basement; Base

Offset: -0,10 m; Top Constraint: Unconnected; Unconnedcted Height: 3,50 m. Para isso, selecionar o

muro e editar os parametros na janela Properties.

Properties X
: Basic Wall -
Ext 20cm
Walls (1) ~ | BB Edit Type
Base Constraint Basement ~
Base Offset -0.1000 m
Base is Attached
Base Extension Distance (0.0000 m
Top Constraint Unconnected
Unconnected Height 3.5000 m
Top Offset 0.0000 m
Top Is Attached
Top Extension Distance {0.0000 m v

Properties help

Apply

Para fazer a parede do muro inclinada, deve-se clicar sobre o mesmo para seleciona-lo. No separador

Modify, selecionar a ferramenta Edit Profile.
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anage Add-Ins  Modify | Walls Lalie

S|
M L] (I
Edit Wall Attach  Detach
Profile Opening Top/Base Top/Base
Mode Modify Wall

> Nota 1: Para uma melhor visualizacdo no modo de Edicdo de Perfil, recomenda-se
abrir uma vista de corte em que o muro seja visivel (ver como criar uma vista de corte
no item 5.9.8).

Com a ferramenta Line 7 deve-se tracar uma linha inclinada na base do muro que se encontra com a

27\7

rampa. Aparar as linhas utilizando a ferramenta Trim I', para o contorno chegar ao seguinte aspeto:

Ropf
s

Jr‘j
m

As paredes desenhadas no piso inferior poderdo estar visiveis nas vistas das plantas dos pavimentos
superiores. Para alterar esse parametro, aceder a janela Properties e no parametro Underlay, Range:
Base Level, definir como None.
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Properties X
E:ﬁ Floor Plan i
Floor Plan: Ground Floor.DWG ~ Edit Type
System Color Schemes Edit... ~
Default Analysis Display....None
Sun Path O
Underlay a8
Range: Base Level MNone
Range: Top Leve Unbounded
Underlay Orientation Look down
Extents &
Identity Data &
View Template <None>
View Name Ground FloorDWG
Dependency ndependent v
Propetties help Apply

Depois de inserir todas as paredes do nivel Basement, repetir todo o processo para o piso Ground
Floor. Para isso, abrir a vista “Ground Floor.dwg”. Para cada piso é preciso definir os parametros da
Instancia da parede, tal como feito para o piso Basement.

No piso Ground Floor, o parametro Height serd Roof, e o Base Constraint sera Ground Floor. Em
Location Line, selecionar Finish Face: Exterior, mantendo o Offset com o valor a 0,00 m.

Depois para o piso Roof (floor plans), abrir a vista Roof pois neste caso ndo foi importado nenhum
ficheiro .dwg. As paredes deste piso serdao com base nas paredes externas do Ground Floor. Por isso,
neste caso pode-se voltar a ativar a visualizagao das paredes desenhadas no piso inferior.

No parametro Height definir com a opg¢do Unconnected e inserir o valor de 0,80 m que serd a altura
da platibanda, e o Base Constraint serd Roof. Em Location Line, selecionar Finish Face: Exterior, manter
o Offset com o valor a 0,00 m.

Modify | Place Wall Level: Roof v Heigh ~ Uncon ~ |0.8000m Location Line: Finish Face: Ex ~ | [“]Chain  Offset:| 0.0000 m

Ap0s inserir todas as paredes, com o Visual Style no modo Realistic e na vista 3D, o modelo ficara
semelhante a seguinte imagem:
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> Nota 2: E possivel inserir paredes sem ter como base um desenho importado em
formato .dwg. Para isso, o processo é basicamente o mesmo do referido até ao
momento, a diferenga é que nado serao desenhadas as paredes em cima de uma planta
importada. Basta selecionar o nivel em que deseja inserir as paredes e desenha-las
em formato livre, com as dimensGes adaptadas ao projeto que estiver a ser
trabalhado.

> Nota 3: Nesta etapa, recomenda-se realizar o nivelamento do terreno, conforme
explicado na Nota do item 5.8.

5.9.2 - Inserir Portas

Para inserir as portas, é preciso aceder ao separador Architecture, painel Build e clicar em Door.

REcGHG - KR-~-82-F0A G- %

File Architecture  Structure  Steel  Precast  Systems Insert  Annotate

L OQUE g [ FAE

Modify Wall | Door | Window Component Column Roof Ceiling Floor

No Seletor do Tipo de Objeto (Type Selector), selecionar o tipo de porta “M_Single-Flush:
0762x2032mm”.
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[ [ R ey

{=. Horizonta ags... Lea

Properties X

M_Single-Flush
0762 x 2032mm

New Doors o Edit Type
Constraints P
Sill Height 0.0000 m E
Construction pul

Frame Type

e i e

Para criar uma porta da mesma familia, mas com diferentes dimensdes, clicar em Edit Type, Duplicate
e renomear para “0,80m x 2,10m”. Ird abrir-se a janela Type Properties, onde serdo alterados somente
os parametros Height (para 2,10 m) e Width (para 0,80 m).

Type Properties e
Family: M_Single-Flush b Load...
Type: 0,80m x 2,10m e Duplicate...
Rename...

Type Parameters

Parameter Value |:| ~
Construction &
Function Interior
Wall Closure By host
Construction Type
Materials and Finishes A
Door Material Door - Panel
Frame Material Door - Frame
Dimensions &
Thickness 0.0510m
Height 21000 m
Trim Projection Ext 0.0250 m
Trim Projection Int 0.0250 m
Trim Width 0.0760 m
Width 0.80jm
Rough Width
Rough Height
Analytical Properties o .

P

What do these properties do?

<< Preview Cancel Apply

Repetir o mesmo processo para todas as familias de portas e suas respetivas dimensdes que sejam
necessarias para o projeto. Neste caso, as portas utilizadas foram:

e M Single-Flush: 0,80 m x 2,10 m (D1)

e M Single-Flush: 0,70 m x 2,10 m (D2)

e M Single-Flush: 1,50 m x 2,50 m (D3)

e M _Door-Double-Sliding: 4,00 m x 2,10 m (D4)

e M _Door-Double-Sliding: 3,00 m x 2,10m (D5)

e M _Door-Double-Sliding: 2,00 m x 2,10 m (D6)

e M _Door-Garage-Flush_Panel: 4,85 m x 2,20m (D7)
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Na Area de Desenho, abrir a vista onde foi inserida a planta .dwg (“Basement.dwg” ou “Ground
Floor.dwg”) para que seja possivel visualizar onde estdo localizadas as portas. Para uma melhor
visualizacdo, na barra de visualizacdo selecionar a op¢cao Wireframe, para que as paredes desenhadas
no Revit ndo escondam as portas e janelas.

@ Graphic Display Options...

Wireframe

7 Hidden Line
— 7 shaded
— 7 Consistent Colors
] &) Realistic
110 OF % «mE > o K

&

Aproximar o rato a parede onde se deseja inserir a porta. Surgem algumas cotas temporarias de
referéncia que auxiliam a colocacdo do objeto, as quais podem ser editadas depois da colocacdo do
objeto. Clicar na parede para inserir. Depois de introduzida a porta, premir o botao Esc.

BATHROOM
U 416 m2

STORAGE
370 m2
/ D1
/ Click on Wall to place Door (Space Bar to flip the
nstance left/right)

Para se poder alterar os afastamentos da porta relativamente as paredes, clicar sobre a porta e de
seguida sobre o valor da cota, e digitar o novo afastamento que se desejar, clicando no Enter para

terminar.

. . ~ . = .
Para inverter a orientagdo da porta, pode-se clicar nas setas e I , OU pressionar a tecla da barra
de espacos.

5.9.3 - Inserir Janelas
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A insercdo das janelas é basicamente igual a insercdo das portas. E preciso aceder ao separador
Architecture, painel Build e clicar em Window.

REeHZ - QR-7-8 2-70A
File Architecture ~ Structure  Steel  Precast  Systen

» QQE g [

Modify Wall Door [Window| Component Column

Selert = Ruil

No Seletor do Tipo de Objeto (Type Selector), selecionar o tipo de janela “M_Fixed: 0406x0610mm”.

Properties

M_Fixed
0406 x 0610mm

New Windows v Edit Typ
Constraints B
Sill Height 09150 m |
Identity Data 7|
Image
Comments
Mark
Other £
Head Height 11,5250 m

Para criar uma janela da mesma familia, mas com diferentes dimensdes, clicar em Edit Type, Duplicate
e renomear para “0,50m x 1,00m / 1,90m”. Ird abrir-se entdo a janela Type Properties, onde serdo
alterados os parametros Height para 0,50 m, Width para 1,00 m, e Default Sill Height para 1,90 m.

Repetir o mesmo processo para todas as familias de janelas e suas respetivas dimensdes que sejam
necessarias para o projeto. Neste caso, as janelas utilizadas foram:

. M_Fixed: 1,00m x 0,50m / 1,90m (W1)

° M_Window-Sliding-Double: 3,00m x 1,20m / 0,90m (W2)
° M_Window-Sliding-Double: 3,90m x 1,20m / 0,90m (W3)
. M_Window-Sliding-Double: 2,50m x 1,20m / 1,00m (W5)
. M_Window-Single-Hung: 1,60m x 0,60m / 1,50m (W4)

. M_Window-Single-Hung: 1,10m x 0,60m / 1,90m (W6)

Caso em alguma familia ndo seja possivel editar o parametro “Default Sill Height” na janela Type
Properties, deve-se editar o parametro Sill Height na janela Properties com o valor desejado para o
peitoril.
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Properties X

M_Window-Single-Hung
0,60m x 1,00m / 1,90m

Windows (1) ~ Edit Type

Canstraints &~
Level Ground Floor
R I
I sill Height 0.9000 m
Construction B
Window Inset :0.0000 m i
Graphics B

Exterior Trim Visibility
Interior Trim Visibility
Indicator Visibility
Extension Jamb Visibility

Dimensions 2
Exterior Wall Closure 0.0127 m
Interior Wall Closure 0.0357 m
Extension Jamb 0.2857 m v

Properties help Apply

5.9.4 - Criar Pisos

Para criar um piso é preciso desenhar um contorno para criar o seu limite. Existem diversas formas de
criar limites para pisos, neste caso, os contornos dos limites serdo desenhados com base nas paredes
ja existentes. Se uma parede for movida para acomodar uma alteracao de projeto, o piso também se
moverd automaticamente com ela.

O limite do piso deve ser um circuito fechado. Para criar uma abertura no piso, pode-se esbogar outro
circuito fechado onde deseja que a abertura apareca.

No Navegador de projeto, selecionar a planta Basement.dwg No separador Architecture, painel Build,
selecionar a ferramenta Floor.

REcHG-R---@2-Y0A G- ,@B -~

m Architecture  Structure  Steel  Precast Systems Insert Annotate  Analyze  Massi

OO0 E 4 1 FARAEWE!

Modify Wall Door Window Component  Column Roof Ceiling| Floor | Curtain Curtain M
v v v M v System  Grid

Select = Build
Floor

No separador Modify | Create Floor Boundary, no painel Draw, selecionar a ferramenta Pick Walls,

para desenhar os limites com base nas paredes ja existentes.

t 2021 - Project 1 - Floor Plan: Basement 4 EB 1

Adanage Add-lns  Modify | Create Floor Boundary

=~
Kol /0160 - e @2 /%[5
el _ v
@ Sagsaies T - ;Y Set Show Ref Viewer
@ Span Direction (<> Jie) A L Plane

Mode Draw Work Plane
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Na Barra de Opgdes, verificar se a opgcdo Extend into wall (to core) esta selecionada (esta opcdo
permite que a area da laje seja definida até a linha do nucleo da parede). No campo Offset, manter

0,00 m.
Offset;| 0.0000 m Extend into wall (to core)

Posicionar o cursor sobre as paredes e clicar em cada uma para colocar uma linha limite, tendo em
atencdo que o alinhamento do piso sera pela parte exterior da parede conforme mostrado naimagem.

188,12

i
el

Para aparar as linhas que ultrapassam o limite do contorno, aceder o separador Modify | Create Floor

Boundary, e no painel Modify selecionar a ferramenta Trim/Extend to Corner ", Aparar os cantos
do limite selecionando as linhas nas laterais que serdo mantidas.

Apdbs desenhar o contorno dos limites do piso, na janela Properties deve-se selecionar o material
Generic 150mm e clicar em Edit Type para abrir a janela Type Properties. Ao abrir a janela, clicar em
Duplicate e renomear para “Generic 10cm”. Em Structure, clicar em Edit para abrir a janela Edit
Assembly e alterar a espessura da camada para 0,10 m. Manter o parametro Function como Interior.
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Type Properties X

Family: |Sy5tem Family: Floor ~ | Load...
Type: |Generic 0,10m b | Duplicate...

Rename...

Type Parameters

| Parameter | Value |:| C
Structure Edit...

Default Thickness 0.1000 m

Function Interior

Coarse Scale Fill Pattern
Coarse Scale Fill Color | EElS

Structural Material éDefauIt Floor

Heat Transfer Coefficient (U) 60.0000 W/(m*K)
Thermal Resistance (R) 0.0167 (m*K)/W
Thermal Mass 3.16 kKK
Absorptance 0.700000
Roughness 3

Type Image W

What do these properties do?

o[ e | [

Depois que o contorno formar um limite totalmente fechado, no painel Mode clicar em Finish Edit

Mode ¥ para concluir o desenho.

Ap0s clicar em Finish Edit Mode, poderao surgir as seguintes mensagens:

Attaching to floor X

Would you like walls that go up to this floor's level to
attach to its bottom?

[] Do not show me this message again | Attach | | Don't attach |

Esta mensagem permite ligar o topo superior das paredes com a face inferior das lajes, sugere-se clicar
em Don’t Attach.

Revit X

The floor/roof overlaps the highlighted wall(s).
Would you like to join geometry and cut the
overlapping volume out of the wall(s)?

Esta mensagem pretende que o Revit subtraia a parte comum entre a Laje e a Parede, sugere-se

responder “Sim”.
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Da mesma forma que todos os outros elementos de construcdo do Revit, pode-se definir os

parametros do piso utilizando a janela Properties. Conforme o procedimento explicado para as
paredes, também é possivel alterar a familia do piso, a fungdo (interior/exterior) e também criar novos
tipos, com camadas de diferentes materiais e espessuras conforme a necessidade de cada projeto.

Para este projeto serdo utilizados apenas os pisos genéricos.

Para inserir os pisos do projeto, nas plantas, Ground Floor e Roof, deve-se realizar o mesmo
procedimento para desenhar o contorno.

Relativamente ao piso do Ground Floor, na area das escadas, deve ser criado um retangulo para que
seja criada uma abertura no piso.

P o 131

3.2600-m

&=

S 1A
LD e

O piso interior do Ground Floor deve ser semelhante a imagem a seguir. Depois que o contorno formar

um limite totalmente fechado, no painel Mode clicar em Finish Edit Mode ¥ para concluir o desenho.

Em seguida, para aplicar os pisos exteriores do Ground Floor, na janela Properties duplicar o piso
criado e criar um novo, somente alterando parametro Function para Exterior a ser utilizado nas
varandas no Ground Floor.
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Como o limite do piso deve ser um circuito fechado, para colocar todos os pisos exteriores, estes
devem ser criados separadamente, conforme as imagens a seguir.

Piso da varanda, utilizando a ferramenta Line:

4 ‘ | |
T ! — —1 L= =
S
JAD B [ H
Piso do acesso, utilizando a ferramenta Rectangle:
E=» G2 —
E \
T — T —= T —=—7 u7 ”7
-
L .
/’J = T ©
- . % . .
" 5. oL 1z =
T E = LS
=a\" B A
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Piso do acesso da rampa, utilizando a ferramenta Rectangle:
s
b—l
HHHIT
! ®
?‘—l T
“ = _< =
= E ] ]

5.9.5 - Criar Escadas e Corrimaos

Para criar uma escada, deve-se aceder a vista na qual ficara a base da escada. Neste caso, abrir a planta

do piso Basement.dwg.

Ap0s abrir a planta, no separador Architecture, painel Circulation, selecionar o icone Stair.

REGHGEG-Q-7- 2 2-FCA B-05£ WD -+

Architecture ~ Structure  Steel Precast  Systems

500 E O

Modify] Wall Door Window Component  Column

Select = Build

Insert

Annotate

Analyze

System

Massing & Site

| FEAEGEESR B O

Roof Ceiling Floor Curtain Curtain Mullion

Grid

Collaborate

Circulation

Autodesk Revit 2021 - Project 1 - Floor F

View Manage Add-Ins Modify

AL @ &

Railing Ramp | Stair | Model Model Model _ Roon
v Text Line Group

Maodel

Na janela de Properties, em Constraints, definir para Base Level: Basement, e para Top Level: Ground

Floor.
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Properties X
Assembled Stair -
190mm max riser 250mm going

Stairs (1) « | B8 Edit Type

Constraints A A

Base Level Basement
Base Offset 0.0000 m
Top Level Ground Floor
Top Offset 0.0000 m
Desired Stair Height 2.6000 m
Dimensions &
Desired Number of Risers; 14
Actual Number of Risers 114
Actual Riser Height 0.1857 m
Actual Tread Depth 0.2500 m
Tread/Riser Start Number: 1
Identity Data k)
Image
Comments ™
Properties help Apply

Neste caso ndo serdo alteradas outras propriedades da escada, mas é possivel alterar muitos outros
parametros ao clicar em Edit Type, até mesmo as regras de célculo (Calculation Rules).

Type Properties X
Family: System Family: Assembled Stair ~ Load...
Type: 190mm max riser 250mm going b4 Duplicate...

Rename...
Type Parameters
Parameter Value H @

Calculation Rules B
Maximum Riser Height 0.1900 m
Minimum Tread Depth 0.2500 m
Minimum Run Width 1.0000 m
Calculation Rules Edit...
Construction B
Run Type 50mm Tread 13mm Riser
Landing Type MNon-Monolithic Landing
Function Interior
Supports B
Right Support Stringer (Closed)
Right Support Type Stringer - 50mm Width
Right Lateral Offset 0.0000 m
Left Support Stringer (Closed)
Left Support Type Stringer - 50mm Width
Left Lateral Offset 0.0000 m
Middle Support O .
What do these properties do?

<< Preview Cancel Apply

Na barra de op¢des, para Location Line, selecionar Run:Center

Location Line: Run: Center

v Offset:| 0.0000 m Actual Run Width:| 1.0000 m Automatic Landing

Na planta do piso Basement, fazer zoom de modo em que a escada fique visivel e clicar no centro do

degrau da base para iniciar a execuc¢do da escada. Mover o cursor até o fim da escada e clicar no centro

do ultimo degrau.
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=1
‘ Midpoint and Vertical i

No painel Mode, clicar no icone Finish Edit Mode ¥ para concluir.

A escada serd criada, e para visualiza-la melhor pela Vista 3D, depois de selecionar a escada, basta
aceder ao separador Separador Modify | Stairs, selecionar o painel View e clicar no icone Selection

% .

Box

Serd aberta uma visualizagcdo 3D com um recorte s6 da escada selecionada, e é possivel visualizar que
foram inseridos os corrimdos automaticamente. Para edita-los, basta clicar sobre um deles.

Na janela Properties é possivel editar o tipo de corrimdo e as suas dimensdes. Neste caso, serdo
excluidos os corrimaos do lado da parede, selecionar o elemento e pressionar a tecla delete.

Para voltar a vista 3D de todo projeto, basta selecionar a Section Box, clicando em uma de suas arestas,
e na janela Properties desmarcar a opgao Section Box.
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Properties X

@ 3D View hd

13D View: {30} v | £ Edit Type
Show Hidden Lines By Discipline A

Default Analysis Display... None

Sun Path
Extents

Crop View

Crop Region Visible

Annotation Crop
Far Clip Active
Far Clip Offset 304.8000 m
Scope Box MNone
I Section Box
Camera
Rendering Settings : _Edit.. |
Properties help Apply

oogo

2

Repetir o mesmo processo para todas as escadas do projeto.

E possivel inserir guarda-corpos sem estarem vinculados & uma escada, por exemplo, nas varandas.
Para isso, aceder ao separador Architecture, painel Circulation e selecionar a ferramenta Railing.

B OO

Railing Ramp Stair

Circulation
No separador Modify | Create Railing Path, no painel Draw, selecionar a ferramenta Line para
desenhar o corrimao clicando duas vezes no final de cada linha para ficar uma linha continua

danage  Add-Ins  Modify | Create Railing Path

e
X Dooco- @@ /)@ fo i
Ay 4= v " Preview
v ‘ o Set  Show Viewer Pick Edit
= New Host Joins

Mode Draw Work Plane Tools Options

Tragar as linhas no local onde o corrimao devera ser i@%rido.
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Na janela Properties, alterar o tipo de corrimdo para “900mm Pipe”, de modo que fique semelhante a

imagem abaixo.

5.9.6 - Citi#r rampa

A forma mais facil de inserir uma rampa, é esbogando um trecho com a ferramenta Run, muito
semelhante a criagdo de uma escada.

Primeiramente deve-se abrir uma das plantas em que a rampa do ficheiro importado em formato .dwg
esteja visivel (Basement.dwg ou Ground Floor.dwg).

Clicar no separador Architecture, painel Circulation e selecionar a ferramenta Ramp.
REcHG-Q-7~- 8 2-FO0A G-0% URB-- Autodesk Revit 20

m Architecture  Structure  Steel Precast Systems Insert Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate  View  Manage

OO0 H g | FASEEE B OO A

Modify Wall Door Window Component  Column Roof Ceiling Floor Curtain Curtain Mullion  Railing |Ramp| Stair Model Mc
v M M M System  Grid M Text Li

-

Select = Build Circulation M

Abrir o separador Modify | Create Ramp Sketch, no painel Draw selecionar a ferramenta Line.
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B

sk Revit 2021 - Project 1 - 3D View: {3D} <« @R 2 2

Manage Add-Ins Madify | Create Ramp Sketch

¥ Bl (10 - @& ([ &

& Boundary ) .
y Set  Show Viewer Railing
Sm Riser B

Mode Draw Work Plane Tools

Ap0s selecionar a ferramenta Line, aproximar o cursor da area de desenho e clicar na base e no topo
da rampa para esbocgar o trecho.

e
13

166486

A
15600 e
T T

Na janela Properties definir:
e Base Level: Basement
e Base Offset: 0,00 m
e Top Level: Ground Floor
e Top Offset: -0,40 m (deslocamento abaixo do piso Ground Floor)
e Width: 4,80 m

Properties X
Ram
Ramz 1 e
Ramps v | £ Edit Type
Constraints Gl A
Base Level Basement
Base Offset 0.0000 m
Top Level Ground Floor
Top Offset -0.4000 m
Multistory Top Level None
Graphics &
Up text up
Down text DN
Up label
Down label
Show Up arrow in all vi.. [ ]
Dimensions &
Width 4.8000 m

Properties help

Clicar em Edit Type e alterar os parametros Thickness para 0,10 m, e Ramp Max Slope para 1,5
(inclinagdo de 15%).
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Type Praperties x

Family: |System Family: Ramp =2 | Load...
Type: |Ramp il ~ | Duplicate...

Rename...

Type Parameters

Parameter Value E ks

Shape Thick
Thickness 0.1000 m
Function Interior

Text Size 12.5000 mm
‘Arial
Ramp Material i <By Category>
Maximum Incline Length 12,0000 m
Ramp Max Slope (1/%) f1.SOODOO|
Type Image
Keynote
Model
Manufacturer v

What do these properties do?

5] e |

No painel Mode, clicar no icone Finish Edit Mode v para concluir.

Nota: Se ao definir o comprimento da rampa com o comando Line ndo assumir o comprimento
verdadeiro, deve-se editar clicando sobre linha e arrastd-la até ao final da rampa.

2 399:\/‘
7/ 3

Drag Line End i ]

158,16

2.398:
I

3.3 of inclined ramp created, 0 remaining

yamel Il

l/
o
a
13.1490

-ﬁk\k‘ —* T
B j/ff Drag Line End |
@
@
®
o
13.149 of inclined ramp created, -9.849 remamin’;' ‘
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Se a rampa for inserida com corrimaos, basta seleciona-los e pressionar na tecla delete para apaga-
los.

O aspeto da rampa deve ficar semelhante a imagem abaixo:

Caso seja necessdrio editar a rampa, é preciso seleciona-la e no separador Modify | Ramps clicar na
ferramenta Edit Sketch.

fanage  Add-lns  Modify | Ramps

Edit
Sketch
Mode

5.9.7 - Criar Telhados

Pelo Navegador do Projeto, aceder a planta do piso Roof. No separador Architecture, painel Build,
ferramenta Roof — by Footprint

Ul [#2 &
Column Roof |Ceiling Floor

Build

No separador Modify | Create Roof Footprint, painel Draw, selecionar a ferramenta Rectangle ou Line
para tragar o contorno do limite do telhado.

Manage Add-Ins Modify | Create Roof Footprint ()~

i e AL Y AT e
ope Arrow

¢ . Set Show Ref Viewer Align
D DM ﬁ = Plane Eaves

Mode Draw Work Plane Tools
’

Com a ferramenta Rectangle, desenhar um retangulo clicando na face interior das paredes. Selecionar

alinhainferior e mové-la 0,125 m para o interior em relacdo a parede, para deixar espaco para a calha,
de modo que fique como na figura abaixo.
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00
0.1250H750 m

Selecionar a linha que foi movida, e na Barra de Op¢Ges, marcar a opgao Defines Slope

esta opcdo para as demais linhas, pois o declive do telhado serd somente para um lado.

Overhang:

Defines Slope

. Desmarcar

Extend into wall (to core)

Com a linha que foi movida selecionada, na janela Properties, no parametro Slope, definir como 10%.

No painel Mode, clicar no icone Finish Edit Mode ¥ para concluir.

O tipo de cobertura que sera utilizado sera o Basic Roof / Generic — 125mm.

Properties X
Basic Roof
— Generic - 125mm v
Roofs (1) v | £ Edit Type
Constraints A oA
Base Level Roof
Room Bounding
Related to Mass
Base Offset From Level 0.0725m
Cutoff Level Naone
Cutoff Offset 0.0000 m
Construction 2
Rafter Cut Plumb Cut
Fascia Depth 0.0000 m
Rafter or Truss Truss
Maximum Ridge Height (6.6628 m
Dimensions 2
Slope 10.0000%
Thickness 0.1250 m v

Properties help

Apply

Clicar em Edit Type para abrir a janela Type Properties. No parametro Structure, clicar em Edit para

abrir a janela Edit Assembly. Na coluna Material, clicar no icone com trés pontos para abrir a janela

Material Browser. Na barra de pesquisa, procurar pelo material “Roofing, Tile” e seleciona-lo.
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Edit Assembly X

Family: Basic Roof
Type: Generic - 125mm
Total thickness: 0.1250 m (Default)
Resistance (R): 0.1488 (m2-K)/wW
Thermal Mass: 17.65 KIfK

Layers

Function Material Thickness Wraps Variable
1 |Core Boundary Layers Above Wr 0.0000 m
2 |(Structure [1] Roofing, Tile -/ 0.1250 m 1

w

Core Boundary Layers Below Wr 0.0000 m

Insert Delete up Down

<< Preview

No painel Mode, clicar no icone Finish Edit Mode v para concluir.

Para inserir a calha, deve-se aceder ao separador Architecture, ferramenta Roof e selecionar a op¢ao
Roof: Gutter.

I =N

Roof |Ceiling Floor

i
‘Jj Roof by Footprint

N &_ Roof by Extrusion |{

@ Roof by Face
\é Roof: Soffit B

R

Depois de selecionar a ferramenta, basta clicar na linha do telhado em que deverad ser inserida a calha.
N3o é necessario editar nenhum parametro da calha, ela ird ajustar-se ao espaco disponivel que foi

deixado anteriormente (0,125 m).
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r

Repetir o mesmo processo para as demais areas da cobertura, de modo em que os telhados fiquem
semelhantes a imagem abaixo:

pasemert
p.00m

5.9.8 Criar Vistas de Cortes

A criacdo de seccGes de corte é feita de forma muito simples. No Navegador de projeto, selecionar a planta
de um dos pisos.

No separador View, painel Create, selecionar a ferramenta Section.

EE@-Qvﬁ.@ g.f;@A Q.QEE F_J&Ev= Autodesk Revit 2021 - Projec

Architecture  Structure  Steel  Precast  Systems  Insert  Annotate  Analyze  Massing & Site Collaborate View  Manage
= 'f@ Visibility/ Graphics [ Show Hidden Lines » Render @ Q ~® [ Plan Views ~ [ Dr

o r— I\_/I =

- Filters i.; Remove Hidden Lines Render in Cloud Elevation ~ g D

View & i 3 Section| Callout & -
Templates == Thin Lines O cut profile &1 Render Gallery View v Le

r Graphics El Presentation Create

Mover o cursor para a planta e clicar em um ponto fora do limite das paredes. Depois de clicar no
primeiro ponto, passar com a linha por cima do desenho e clicar em outro ponto no lado oposto para
gue a segao seja criada.
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Para inverter a seg¢do, basta clicar no icone Flip Section (duas setas).

o

F aSect@

Para abrir a vista da se¢do, basta clicar duas vezes no simbolo do cabecalho da se¢cdo. Também é possivel
abrir a vista pelo Navegador de Projeto, onde é criada automaticamente uma vista para cada segao.

Project Browser - Project 1 X
=10 Views (all)

Structural Plans

Floor Plans

Ceiling Plans

3D Views

Elevations (Building Elevation)

Sections (Building Section)

-&H-H-E-E-E

™ Schedules/Quantities (all)
Sheets (all)

B Families

[Q)] Groups
&3 Revit Links

Ao abrir a secdo de corte, também aparecem os niveis dos pisos.
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Pode-se criar diversos cortes, para este projeto foram criadas quatro se¢des, conforme imagem a

seguir:

LI TR -

5.9.9. - Unir Elementos

Ha uma ferramenta que junta ou separa as geometrias dos objetos. Por exemplo, neste projeto
existem linhas na unido das paredes de diferentes pavimentos, mas estas linhas ndo fazem sentido
pois sao 0s mesmos materiais.

Para aceder a esta ferramenta, abrir o separador Modify e selecionar Join Geometry.
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e cope - [3 &)
Slat~ & 8-

G'Join E ill__/: K

Geometry

Caso se pretenda que varios objetos se juntem a um sé, na Barra das Opc¢bes selecionar a opgdo
Multiple Join.

[ Multiple Join

Depois de selecionada a ferramenta, clicar sobre os elementos que pretende-se unir. O resultado serd
tal como na imagem abaixo:

Deve-se utilizar esta ferramenta sempre que for necessdrio, para unir paredes, pisos e outros
elementos. Recomenda-se observar também nas vistas dos cortes se ha elementos para serem unidos.

No entanto, em alguns casos esta ferramenta nao se verifica pelo que se torna necessaria uma
pequena analise ao projeto e ajuste manual.

5.9.10 - Componentes: Mobilias

O Revit permite inserir componente adicionais, como mobilidrios e elementos de jardim. Para inseri-
los, deve-se aceder ao separador Architecture, painel Build e clicar em Component, Place a

COE g 0 Fa

Wall  Door Window Component  Column Roof Ceiling

- - -

Component.

Build

Na janela Properties, pode-se escolher o tipo de elemento que se pretende inserir.
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Properties X
' M_RPC Tree - Deciduous -
American Beech - 6.0 Meters
Planting (1) ~ | £ Edit Type
Constraints l~
Level Basement
Elevation from Level 2.8000 m
Host Surface
Offset from Host 0.0000 m
Maoves With Nearby Ele... [ ]
Identity Data
Image
Comments
Mark

Phasing
Properties help Apply

»i

»
<

Ao clicar em Load Family, no separador Modify, é possivel carregar mais componentes da biblioteca
do Revit conforme a preferéncia de cada usuario, tal como feito para as portas e janelas
anteriormente.

Manage Add-lns Modify |

[s] £
Load Model

Family In-place
Mode

Na pasta Furniture encontram-se diversos tipos de objetos que podem ser inseridos num projeto. Para
exemplificar, sera carregada uma Familia de cama.

R Load Family ? X

Lookm;| Furniture v| - [0} Views -
Preview

Nome Tipo

Beds

Seating

Storage

Tables
M_Mirror-Ellipse
M_TV - Flat Screen
M_TV Stand

File name: | ]

Files of type: |All Supported Files (*.rfa, ~.adsk) |

‘ Open | ‘ Cancel

Para poder rodar os objetos numa determinada orientacdo, basta aproximar o objeto a introduzir
a outro objeto (parede, linha, ...) e clicar na Barra de Espaco do teclado.
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O Revit disponibiliza diversas ferramentas de anotacdo para inserir nos projetos. A seguir sera

mostrado como utilizar algumas destas ferramentas como: nome e area dos ambientes, cotas, cotas

de piso, textos, linhas de detalhe.

E importante destacar que as anotag¢des s3o inseridas na vista onde foram criadas, e n3o s3o visiveis

em mais nenhuma outra vista.

5.9.11.1 Identificadores de Ambiente

O Revit apresenta uma ferramenta prépria para inserir os nomes dos ambientes e suas respetivas

areas. Com a vista de uma das plantas abertas, aceder ao separador Architecture, no painel Room &

Area, e selecionar a ferramenta Room.

Modify

(X

Room

=~
L% l.?‘&-, @Area'

Room Tag
Separator Room D@ Tag Area ~

Room & Area =

Na janela Properties, selecionar a familia “Room Tag With Area”.

64



Co-funded by the

aH MV ET3 BIM e Revit Arquitetura Erasmus+ Programme
of the European Union

Properties X

M_Room Tag
Room Tag With Area

MNew Rooms ~ | Edit Type
Constraints A oA
Level Basement
Upper Limit Basement
Limit Offset 4.0000 m
Base Offset 0.0000 m
Dimensions 2
Area 110214 m®
Perimeter 60.3920 m
Unbounded Height 4.0000 m w
Properties help Apply

Ao aproximar o rato de um ambiente fechado por paredes, automaticamente o Revit reconhece o
espaco e calcula a area. Clicar no ambiente para inserir o texto.

Para editar o nome do ambiente, basta clicar duas vezes no seu titulo e renomea-lo.

Para excluir a numeracao do ambiente, deve-se aceder a janela Properties, clicar em Edit Type, e na
janela Type Properties desmarcar a opgdo “Show Room Number”.
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Type: Room Tag With Area

Type Parameters
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Load...
Duplicate...

Rename...

Parameter

Value ‘

re

Show Volume

Show Room Number

Show Area

S

Leader Arrowhead

What do these properties do?

<< Preview

Cancel Apply

Ao excluir a numeragao do ambiente, é mantido um espago muito grande entre o texto do Nome e da

Area.

Para eliminar este espaco é preciso editar a familia desta tag. Para isso, deve-se clicar duas vezes sobre
o texto da drea, e ird abrir-se entdo um novo separador para edi¢do. Deve-se apagar a caixa de texto

com o numero e volume e arrastar a caixa de texto da area para mais préxima do nome do ambiente,
de modo que fique semelhante ao indicado na imagem abaixo.

Room name

150 m2

S

L.

Para aplicar esta edi¢do, deve-se clicar no icone Load into Project.

Modify | Label &~
| i3 o — 4
P&l bl =
. 4 00 = oo f ooo
%0 O =2 % &%
Modify Measure Create
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Selecionar a opc¢do “Overwrite the existing version”

Family Already Exists X

You are trying to load the family M_Room Tag, which
already exists in this project. What do you want to do?

—> Overwrite the existing version
—> Overwrite the existing version and its parameter

values

Cancelar

Click here to learn more

Em ambientes que ndo fechados por paredes em todos os lados, por exemplo na Sala de Estar, Sala
de Jantar e Cozinha, é preciso criar um Separador de Ambiente. Para isso, deve-se aceder ao separador
Architecture, painel Room & Area, e selecionar a ferramenta Room Separator.
Maodify | Place Room Separation o
/‘ E Area -
X [ | X
T:

. Room| Room ag
Separator| Room @ Tag Area ~

Room & Area =

Esta ferramenta permite tragar linhas para delimitar a drea dos ambientes. No exemplo da imagem
abaixo, foram tracadas linhas para separar ala de Estar, Sala de Jantar e Cozinha.

=1 A L P |

1 — |7 | |V
I I \
Depois de inserir os separadores, pode-se utilizar a ferramenta Room normalmente como num

ambiente fechado.

Com base nas instrugdes acima referidas, nomear todos os ambientes de acordo com as plantas dos
ficheiros em formato .dwg.

5.9.11.2 Textos

Ha também a possibilidade de adicionar textos sem adicionar um ambiente. Para isso, deve-se aceder
ao separador Annotate, painel Text e selecionar a ferramenta Text.
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:)C o o F‘D" -5 Autodesk Revit 2021 - Project 1 - Floor Plan: Ground Floor

I Annotate  Analyze Massing & Site  Collaborate  View Manage Add-Ins  Modify | Place Text =~

Detail Line E:) Revision Cloud 1,@ ]IfD . Beam Annotations )

Region ~ [’-1] Detail Group ~ 45F Check Spelling Tagby Tag l‘[a Multi- Category [,% Room Tag ¢
@ Component ~ Q Insulation nfm' Find/ Replace Category All I‘@ Material Tag @ Space Tag <
Detail Text gl Tag =

Para adicionar somente uma caixa de texto livre, selecionar a primeira op¢do “No Leader”. Ou entdo
selecionar as op¢bes com setas indicativas, que podem ser: de um segmento, dois segmentos ou

curva.
Manage Add-Ins Modify | Place Text &~
= [l AR
Al-AdlE [E= _ 23 &
== = ek Findy
a A {A 5 = | = = Spelling Replace
Leader Alignment Text =

Esta ferramenta é util para nomear algumas especificacdes do projeto, como por exemplo, os

materiais:

Metal tile
i=10%
W

5.9.11.3 Cotas

Para inserir as cotas no projeto, pode-se aceder a ferramenta Align Dimension, na Barra de

Ferramentas de Acesso Rapido.

REOEeHG-&-»-8 - [F0oA @-05 %56

dl

Na Barra de Opc0es, selecionar as opgoes “Wall faces” e “Individual Reference”.

Modify | Place Dimensions Wall faces v~ Pick: Individual Referen v

Para inseri-las nas plantas, deve-se clicar na face da parede em que a cota ird iniciar, depois na face
da parede na qual a mesma ird acabar, e por fim arrastar a cota para a posi¢cdo que desejar e dar um

clique para posiciona-la.
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330m

1.85m

E possivel mover apenar o texto da cota. Para isso é preciso clicar no circulo abaixo do texto e arrastar

para a posi¢ao desejada.

7

1.85m

A i

E possivel alterar o estilo da representacdo (linhas, simbolos e fonte). Neste caso serd mantida a
configuracdo pré-definida para o tipo “Diagonal - 2.5mm Arial”.
Properties X

Linear Dimension Style
Diagonal - 2.5mm Arial

Dimensions (1) - | B3 Edit Type
Graphics B3
Leader
Baseline Offset 0.0000 mm
Text 5 |
Value 13.3000 m
Other
Label §<None>

s b

Properties help Apply

Para fazer alteragGes, caso seja necessario, clicar em Edit Type para abrir a janela Type Properties.
Nesta janela sdo mostrados diversos parametros que podem ser alterados, como por exemplo: tick
mark, cor, tamanho e fonte do texto. Neste caso alterou-se somente o parametro Color para Red.
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Type Properties x
Family: System Family: Linear Dimension Style ~ Load...
Type: Diagonal - 2.5mm Arial ~ Duplicate...

Rename...
Type Parameters
Parameter Value |:| ~

Graphics B
Dimension String Type Continuous
Leader Type Arc
Leader Tick Mark None
Show Leader When Text Moves Away From Origin
Tick Mark Diagonal 3mm
Line Weight 1
Tick Mark Line Weight 4
Dimension Line Extension 24000 mm
Flipped Dimension Line Extension ;24000 mm
Witness Line Control Gap to Element
Witness Line Length 24000 mm
Witness Line Gap to Element 1.5000 mm
Witness Line Extension 24000 mm
Witness Line Tick Mark None
Centerline Symbol None
Centerline Pattern Solid
Centerline Tick Mark Default
Interior Tick Mark Display Dynamic
Interior Tick Mark Diagonal 3mm
Ordinate Dimension Settings Edit...
Color ‘B Red
Dimension Line Snap Distance 110.0000 mm
Text A
Width Factor 1.000000
Underline O
Italic ™
Bold |
Text Size 2.5000 mm ~
What do these properties do?

<< Previn Cance Py

Da mesma forma, pode-se inserir cotas nas vistas de corte.

1.15m

0.85m 1.29m

5.9.11.4 Cotas de Piso

E possivel definir e representar nas diferentes vistas as cotas de piso, seja nas vistas em planta como
também nas vistas em corte e al¢ado.

Para comecar, abrir a vista em que se pretende inserir as cotas de piso. Neste caso, abrir a planta
Basement.
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Aceder ao separador Annotate, painel Dimension e clicar em Spot Elevation.

Architecture  Structure  Steel  Precast  Systems Insert  Annotate  Analyze Massing & Site  Collat

N */*‘ |~—1 /_‘\ % Radial A Spot Elevation Detail Line £} Revision Cloud A\ Text
S\ - o q . G . .+ ABC
R | Alioned Linear Angular (&) Diameter -~ Spot Coordinate H Region [A] Detail Group \/7 Chet
" Arc Length 1 Spot Slope Component ~ Q Insulation 5,;@ Find
Select + Dimension Detail T

Na janela Properties selecionar a opgdo Spot Elevations: Target (Project).
Properties X

Spot Elevations
Target (Project)

MNew Dimensions ~ Edit Type
Properties help Apply

Na Barra das Opcg0es, retirar a opcdo Leader (linha de chamada).

Leader Shoulder Relative Base: Current Level Display Elevations: Actual (Selected) Elev,

Clicar no sitio onde se pretende que o objeto seja introduzido. Proceder da mesma forma para inserir
todos os objetos, nas plantas Basement e Ground Floor.

Qutdoor
142.82 m?

260m

b L

2.60m

Halll
42.00 m? $§

Para inserir as cotas altimétricas nos cortes (ou noutra vista qualquer do modelo), o procedimento é
exatamente o mesmo.

5.9.11.5 Etiquetas

E possivel inserir as etiquetas que identificam os objetos introduzidos. Estas etiquetas possuem uma
ligacdo paramétrica com os objetos que referenciam, ou seja, caso o objeto seja deslocado, a etiqueta

71



S

BIM

BIM e Revit Arquitetura

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

é também automaticamente deslocada da mesma forma que, caso o objeto seja removido, a etiqueta

também sera.

Para inserir as etiquetas, com uma das plantas abertas (Basement ou Ground Floor) deve-se aceder ao

separador Annotate, painel Tag e selecionar a ferramenta Tag All.

t Annotate  Analyze Massing & Site Collaborate  View  Manage  Add-Ins  Modify & -
Detail Line E_; Revision Cloud M\ Text ‘| II@ é Beam Annotations "‘E.;]' View Reference
: H Region ~ [’-f&] Detail Group ~ A% Check Spelling Tagby | Tag L‘,P_‘-, Multi- Category L% Room Tag ,@ Tread Number
@ Component ~ § Insulation 55; Find/ Replace Category| All s{@‘, Material Tag E_F' Space Tag \:}?‘ Multi- Rebar -
Detail Text ¥ Tag =

Serd aberta uma janela para selecionar as categorias dos elementos em que serdo adicionadas as

etiquetas. Para este projeto, selecionar apenas as op¢bes “Door Tags” e “Window Tags”.

Tag All Not Tagged

Select at least one Category and Tag
nen-annotated objects:

(@) All objects in current view
Only selected objects in current vi
[Jinclude elements from linked files

or Symbol Family to annotate

ew

Category Loaded Tags
Door Tags M_Door Tag
[ I Revision Cloud Tags M_Revision Tag
[ |Room Tags M_Room Tag : Room Tag With
[ ISpan Direction Symbal M_Span Direction : One Way Sl
[ |Stair Landing Tags M_Stair Landing Tag
[ |Stair Run Tags M_Stair Run Tag : Standard
[ |Stair Support Tags M_Stair Support Tag
[ Stair Tags M_Stair Tag : Standard
[ JStructural Framing Tags M_Structural Framing Tag : Box
I ALl Tance A Wl Tam s 12mm hd
[JLeader Leader Length:  12.7 mm
Tag Orientation: | Horizontal ~
0K Cancel Apply Help

Apbds clicar em OK, pode-se constatar que foram inseridas etiquetas em todos os elementos da vista

(realizar o mesmo processo para as vistas Basement e Ground Floor).

As etiquetas inseridas sdao numeradas automaticamente pela ordem em que os elementos foram

adicionados ao projeto. Por uma questdo de organizagao, convém que todas as portas ou janelas do

mesmo tipo sejam identificadas por uma etiqueta igual.

Para editar esse parametro, deve-se clicar em uma das etiquetas e no separador Modify, clicar no

icone Edit Family.
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esk Revit 2021 - Project 1 - Floor Plan: Basement

lew Manage Add-lns Maodify | Door Tags

) (22 i B0 %

[E;D Edit | Select Pick New Reconcile
O @ |Family| Host Host Hosting

:ate Mode Host

Serd aberta uma janela para a edicdo da familia. O valor 101 é um valor representativo; serve para
confirmar o tamanho e a cor do texto.

QW ol Vew s A Most | L
= T

Ly ﬂﬂ EL_, E é Ao -

s (W] e o) B

e 3 L
c=- 0 M

- P29 it Leagine L

© B b i P

Para alterar o tamanho do texto, clicar em Edit Type para a abrir a janela Type Properties. Nesta janela,

clicar em Duplicate e renomear para “2mm”. No parametro Text Size, alterar o valor para 2,00 mm e
clicar em OK.

Type Properties .
Family: System Family: Label e Load... l
Type: 2mm e Duplicate...

Rename...

Type Parameters

Parameter | Value H |
Graphics B
Color W Black
Line Weight 1
Background Transparent
Show Border [
Leader/Border Offset 2.0320 mm
Text A
Text Font Arial
Text Size 2.0000 mm)|
Tab Size 12.7000 mm
Bold ]
Italic [
Underline [
Width Factor 1.000000

What do these properties do?

<< Preview Cancel Apply
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O que também se pretende alterar é que a informacdo disponibilizada para a etiqueta seja o
parametro que identifique o tipo de porta. Para isso, selecionar o texto e clicar em Edit Label no painel
Modify.

Madify | Label -

&bz = [

R — Baolw -
- (@ & == f L
%o i =2y &

Modify Measure Create Label Family Editor

2 8 5

Edit | Load into Load into
Project Project and Close

Ao abrir a janela Edit Label, na coluna Category Parameters, selecionar Type Mark e clicar em Add
parameter to label.
Edit Label ? X

Select parameters to add to the label. Parameters will be combined into a single label.

Enter sample values to represent this label in the family environment. [Jwirap between parameters only

Category Parameters Label Parameters

Select available fields from: Parameter Name Spaces| Prefix | Sample Value | Suffix |Break

Type Mark 1 1t

Doors

OmniClass Title A
Operation

Rough Height

Rough Width

Sill Height

Solar Heat Gain Coefficient fx
Thermal Resistance (R)
Thickness

Type Comments

TEEE IfcGUID

Type Name
URL
Visual Light Transmittance

il

) ¥

Depois de clicar em OK, no painel Family Editor, clicar no icone Load into Project.

o) |

Load into Load into
Project |Project and Clot

Family Editor
Irda aparecer a janela com o aviso Family Already Exists, selecionar a op¢ao “Overwrite the existing

version”.

Family Already Exists x

You are trying to load the family M_Door Tag, which
already exists in this project. What do you want to do?

—> Overwrite the existing version

—> Overwrite the existing version and its parameter
values

Cancelar

Click here to learn more

Automaticamente todas as etiquetas de portas e janelas que sdo do mesmo tipo, ficaram com a
mesma numeracao. Para renomea-las basta clicar em cima do seu texto.
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Por exemplo, uma etiqueta da porta de 0.80m x 2.10m foi renomeada para “D1” e automaticamente

todas as portas desta dimensdo tiveram suas etiquetas renomeadas com o mesmo texto.

)

I
= ==
'D1 3 o
]
=]

D1

Tendo as etiquetas configuradas, deve-se renomear todas as portas com o prefixo “D” e as janelas

com o prefixo “W”, seguidas da sua respetiva numeracdo (consultar arquivo .dwg para verificar

numeracdo das portas e janelas). Realizar o mesmo procedimento para as plantas do piso Basement

e Ground Floor.

Depois de tudo alterado o resultado serd conforme a imagem abaixo:

Gym
2594 m?

i
|

Gy

{07 ]

Baeer
EEas

D1

~id D1

o
\
2
= 9
H--| *
=0f
=

T

T

5.9.11.6 Linhas de Detalhe

el R

O Revit permite desenhar linhas de detalhe, que servem para representar alguns elementos, como

por exemplo a inclinagdo da rampa.

Para utilizar esta ferramenta, é preciso aceder ao separador Annotate, painel Detail e selecionar a

ferramenta Detail Line.
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Annotate  Analyze  Massing & Site
Detail Line [_) Revision Cloud
15} Region ~ [a] Detail Group -
@ Component ~ § Insulation

Detail

Com a ferramenta Line, tracar a representagdo da rampa como na imagem a seguir. Pressionar a tecla
Esc para sair do modo de edicao.

7
D|>
- - ===
I o

5.10. - Criar Tabelas

As tabelas correspondem também a vistas de um projeto, ndo sob a forma de desenho, mas sim sob
a forma de dados, que caracterizam os objetos que compdem o modelo. Poderdo servir
posteriormente de base para a medicdo e orcamentacdo de um projeto.

As tabelas também possuem uma relagdo dindmica com o modelo, ou seja, qualquer alteracdo feita
na tabela é refletida automaticamente em todo o projeto (e vice-versa). Uma vez que as tabelas sdo

atualizadas automaticamente, estas podem ser criadas em qualquer altura do projeto.

Para exemplificar, neste projeto sera criada uma tabela para contabilizar a quantidade de portas de
acordo com o seu Tipo.

No separador View, painel Create, clicar em Schedule/Quantities.
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Modify &~

] Plan Views - E. Drafting View

+ Elevation ~

Legends ~

Create

=i - -
=@ Duplicate View ~

[ schedules ~ E Sheet

&
Schedule/Quantities

1
Lﬁ Graphical Column Schedul

= Material Takeoff

=] Sheet List

Note Block

I8 o,

_|
JJ

G

View List

r_
[

Na janela que surge, é possivel definir a categoria que se pretende contabilizar, neste caso Doors, bem
como definir o nome a atribuir a tabela (Name): Quantitative Schedule - Doors.

New Schedule

Filter list: | Architecture b4

Category:

Name:

x

Ceilings

Columns

Curtain Panels
Curtain Systems
Curtain Wall Mullions
Detail tems

Electrical Equipment
Electrical Fixtures
Entourage

Floors
Fumniture

Fumiture Systems v

A | Quantitative Schedule

(@) Schedule building components
() Schedule keys

Phase:

Mew Construction M

Cancel Help

Depois de clicar em OK, surge uma janela com todos os campos que se pode extrair informacgdes da

categoria Doors.

Schedule Properties

Fields Filter  Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

Doors v

Available fields:

~
‘Assembly Description

Assembly Name

Comments

Construction Type

Cost

Count

Description

Family

Family and Type

Finish

Fire Rating

Frame Material

Frame Type

Function

Head Height

Heat Transfer Coefficient (U)

Height v

o

Scheduled fields (in order):

[Cinclude elements in links

No separador Fields é possivel definir quais as informacdes retirar dos objetos. Basta selecionar na
coluna Available Fields e clicar em Add--> para que possam passar para a coluna Scheduled Fields (in
order). Neste caso, foram adicionados os seguintes parametros: Type, Type Mark, Width, Height e

Cost.
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E possivel mudar a ordem de apresentacio desses parametros na tabela. Para isso, na coluna
Scheduled Fields (in order) selecionar o pardmetro e com os botdes Move Up e Move Down colocar na
posicdo pretendida. Se necessitar retirar algum parametro ja definido, selecionar e clicar no botao <-
-Remove.

Schedule Properties X

Fields Filter ~ Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

Doors ~

Available fields: Scheduled fields (in order):

Type
Type Mark
Description Width

Family Height

Fomily ond Type  ——
Finish

Fire Rating

Frame Material

Frame Type

Function

Head Height

Heat Transfer Coefficient (U)
feGUID L
Image |j
Keynote
Level Ix
Manufacturer

Mark v E

Construction Type ~

] ]

tE

[include elements in links

O separador Filter permite definir filtros de visualizagdo do conteldo da tabela, utilizando os campos
disponiveis para tal. Ndo sera feita nenhuma alteragdo neste separador.

No separador Sorting/Grouping é possivel definir a forma como toda a informacgdo sera ordenada e
agrupada. Neste caso, ordenar pelo Tipo de Porta (Type Mark).

Schedule Properties x

Fields Filter Sorting/Grouping Formatting Appearance

Sort by: Type Mark ~| (@ Ascending () Descending
DHaadar Faotar: Title, count, and totals o DB\anklme
Then by: (none) ~ Ascending Descending

Header Footer: Blank line
(none) Ascending Descending
Header Footer: Blank line
(none) Ascending Descending
Header Footer: Blank line
Grand totals: Totals only ~
Grand total

Item\ze every instance
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Ao marcar o campo Footer, é fixada uma linha de rodapé sempre que mudar o valor do campo
respetivo ao critério (neste caso, ird contabilizar todas as portas por Tipo).

Na caixa de op¢des escolher a opcao Title, count, and totals, definindo que no rodapé seja indicado o

nome do grupo, o niumero de entradas na tabela e os totais dos campos que possam ser somados:
Totais Parciais.

O campo Grand Totals permite definir uma linha na base da tabela onde sdo incluidas informacodes
sobre os dados da tabela a que se refere. Na lista de opgdes selecionar a opgao Totals only para que,
nessa linha, sé conste a soma total dos campos que possam ser somados: Totais Globais.

Para que na tabela sejam listados todos os objetos sem serem agrupados (neste caso, ndo agrupar
todas as portas do tipo numa unica linha), marcar a opgao Itemize every instance.

No separador Formating é possivel definir e alterar a formatacdo predefinida de cada um dos campos.
Em Alignment selecionar Center para que o texto seja alinhado no centro da célula. Alterar este
mesmo parametro em Type Mark, Width, Height e Cost. Em Cost definir um parametro adicional:
Calculate totals (faz com que todos os valores desta coluna sejam somados).

Schedule Properties X
Fields Filter ~Sorting/Grouping Formatting  Appearance
Fields:
Type .
Type Mark Heading:
Width [ cost
He\Eht
Heading orientation:
Horizontal ~
Alignment:
Right w
Field formatting: Field Format...
[[Hidden field Conditional Format...
Show conditional format on sheets
Calculate totals ~

O separador Appearance permite alterar a aparéncia da tabela, visivel apenas quando a tabela for
inserida na folha de impressao. Este separador esta dividido em duas partes: Graphics e Text. Neste
projeto, ndo serao feitas alteracdes neste separador.
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Schedule Properties X

Fields Filter ~ Sorting/Grouping Formatting Appearance

Graphics
Top-down
Bottom-up
Grid lines: <Thin Lines> ~ DGnd in headers/footers/spacers

outline: [ ] [<Thin Lines>
Variable Blank row before data
Stripe Rows: [_| | First Row stripe Color ~ ~ | []

Show Stripe Rows on Sheets

Text
Show Title
Shows Headers
Title text: | Schedule Default ~
Header text: |Schedule Default ~
Body text: |Schedule Default ~

Cancel Help
Ap0s clicar em OK, sera obtida a seguinte tabela:
<Door Schedule=
A B | C | D E
Type Type Mark Width Height Cost
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m % 2/ 16m Bi 080 m 31 m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m x 2, 10m D1 080 m 210m
0.80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0.80m x 2,10m D1 0.80 m 210 m
0.80m % 2/ 16m Bi 080 m 31 m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m x 2, 10m D1 080 m 210m
0.80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m x 2.10m b1 0.80 m 210m

D1: 23 0.00
0,70mx2,10m D2 0.70 m 210m

D2:- 1 0.00
1.50m x 2.60m D3 150 m 250 m
1,50m % 350m B3 R T O Y-

D3: 2 0.00
4.00m%2,10m | D4 4.00m 210m
4,00m x 2.10m Bi T S

D4: 2 0.00

Caso seja necessdrio alterar os parametros de configuracdo da tabela, pode-se alterar através dos
parametros da janela Properties.
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Properties X
D Schedule -
Schedule: Door Schedule ~ Edit Type
Identity Data 2 A
View Template <None>
View Name Door Schedule
Dependency Independent
Phasing b
Phase Filter Show All
Phase New Construction
Other 3
Fields Edit...
Filter Edit...
Sorting/Grouping Edit...
Formatting Edit...
Appearance Edit... -
Properties help Apply

Para inserir um custo as portas, basta inserir o valor na célula respetiva. Depois de introduzido, clique
em Enter. Ird aparecer uma janela de confirmacdo de alteracao, a qual deverd responder OK. Ao alterar
um parametro do Tipo, automaticamente serd preenchido esse valor nas restantes portas do Tipo.

<Door Schedule>
A B | E | D E
Type Type Mark Width Height Cost
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2,10m D1 0.80 m 210m 80.00
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80m x 2.10m D1 080m 210m 80.00
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80mx 2,10m D1 080m 210m 80.00
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80m x 2.10m D1 080m 210m 80.00
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80mx 2,10m D1 080m 210m 80.00
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80m x 2.10m D1 080m 210m 80.00
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80mx 2,10m D1 080m 210m 80.00
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80m x 2.10m D1 080m 210m 80.00
0,80m x 2,10m D1 0.30m 210m 80.00
D1: 23 1840.00
0,70mx 210m ¢ D2 0.70 m 210m i70.00
D2:1 70.00
1560mx250m | D3 150 m 250m 115000
1,50mx 2,50m | D3 ; 150 m 250m 15000
D3: 2 300.00
4,00mx210m D4 i 4.00m 210m 1400.00
400mx210m D4 4.00m 210m :400.00
D4:2 800.00

,

Outro tipo de tabela que pode ser muito Gtil, é a tabela de Areas. O modo de criacdo é muito
semelhante. Aceder ao separador View, painel Create, ferramenta Schedules, opcao
Schedule/Quantities.

No inicio da criacdo da tabela, selecionar a categoria Rooms.
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New Schedule X
Filter list: | Architecture ~
Category: MName:
Mass ~ ‘ Room Schedule
Mechanical Equipment
Model Groups (@) Schedule building components
Parking
Parts OScheduIa keys
Planting
Plumbing Fixtures
Railings
Ramps Phase:
Roofs
New Construction ~
RVT Links
[+ Site A
< >

Cancel Help

Depois de clicar OK, no separador Fields, definir os seguintes parametros para a tabela: Level, Name e

Area.
Schedule Properties
Fields  Filter

Select available fields from:

Rooms bt

Available fields:

Base Finish
Base Offset
Ceiling Finish
Comments
Count
Department
Floor Finish
eGUID
Image

Limit Offset
Occupancy
Occupant
Perimeter
Unbounded Height
Upper Limit
Volume

Wall Finish

D Include elements in links

] 4

Sorting/Grouping Formatting Appearance Embedded Schedule

X
Scheduled fields (in order):
Area
Name

LS

Cancel Help

Em Sorting/Grouping, ordenar a tabela pelo Piso (Level) e depois por Nome (Name). Definir também

em Footer a opcgdo Totals only (esta opgdo fard com que sejam mostrados os totais parciais por piso).

Definir também como segunda opcdo de ordenamento o parametro Name. Se pretender obter os

totais gerais, selecionar Totals only em Grand Totals.
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Schedule Properties X

Fields Filter ~Sorting/Grouping Formatting Appearance Embedded Schedule

Sort by: Level ~ (@ Ascending (O bescending
[ Header [ Foater: Totals only ~ | []Blank line
Then by: Name ~ (@ Ascending (") Descending
[ Header [IFooter: [eiank line
Then by: (none) ~ Ascending Descending
Header Footer: Blank line
(none) Ascending Descending
Header Footer: Blank line
Grand totals: Totals only .
Grand total

Itemize every instance

Cancel Help

Em Formatting, definir que no campo Area seja possivel realizar o calculo de totais (Calculate totals).
Identificar o campo Level como Hidden field (isto é, utiliza-se o campo para ordenar a tabela, mas ndo
serd apresentado na mesma).

Schedule Properties X

Fields Filter Sorting/Grouping Formating Appearance Embedded Schedule

Fields:

dina:
Area Heading:
Name | Level

Heading orientation:

Horizontal x
Alignment:

Left e
Field formatting: Field Format...
Hidden field Conditional Format...

Show conditional format on sheets

No calculation

Cancel Help
No separador Appearance nao serdo feitas alteragées. Clicar em OK.

O resultado da tabela serd semelhante ao da imagem a seguir:
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A B
MName Area
Bathroom 416 m*
Bathroom 335 m®
Circulation 5.83m®
Game Room 29.04 m*
Garage 11215 m?
Gym 2594 m?
Machine Room 546 m*
Stairs 1042 m*
Storage 3.64 m?
Storage 8.58 m*
Water Deposit 18.80 m*
227 37T m?
Bathroom 6.72 m*
Bathroom 3.62 m?
Bathroom 15.61 m*
Bedroom 01 12.39 m*
Bedroom 02 12.39 m*
Circulation 440 m?
Circulation 8.69 m*
Dinner Room 2772 m?
Hall 42.00 m*
Kitchen 2426 m*
Laundry Room 10.85 m*
Living Room 41.80 m*
Master Suite 33.68 m*
Office 19.32 m*
Qutdoor 142.82 m*
Stairs 7.32 m?
Storage 9.92 m*
Suite 12.56 m*
wce 1.95 m*
wce 200 m?
440.00 m*
667.37 m?

of the European Union

5.11. - Criar Folhas e Configuracoes de Impressao

Para criar folhas, deve-se aceder ao Navegador de projeto, clicar com o botdo direito em Sheets e
selecionar a op¢do New Sheet.

Project Browser - Project 1 :
Ground FloorDWG

Roof

Roof DWG

Site
Ceiling Plans
3D Views MNew Sheet...
E|EV-EITIDI'IE Browser Organization...
= Sections (

Sectic Search...
7 Legends Expand All
™ Schedules, Collapse All

81 Families
[CJ] Groups
&3 Revit Links

Ready

Na janela New Sheet, selecionar a op¢do “Al metric”. Para inserir outros tamanhos de folhas, deve-se
clicar em Load para carregar outras familias.
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W New Sheet X

Select titleblocks:

Hone

Select placeholder sheets:

wew |

0K | ‘ Cancel |

Na pasta Titleblocks do Revit, encontram-se outros tipos de folha (A0, Al, A2, A3 e A4), basta
selecionar a pretendida que a mesma sera carregada.

R Load Family ? X

Lookin: | Titieblocks v| €= B X By vews -
Praview

Nome Tipo
m A0 metric
m A1 metric
m A2 metric
m A3 metric
m A4 metric

File name: ‘AU metric.rfa vl

Files of type: | All Files (*.rfa, =.adsk) ~]

| Open ‘ | Cancel

Depois de selecionado o tamanho da folha, clicar em OK e a folha sera criada.
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A102 - Unnamed X

£\ AUTODESK

Ovner

Project Name

Unnamed

e

& 0 Main Model S RE R N2

Ao clicar nos textos pode-se edita-los conforme a informagdo que pretender inserir na folha.

Owner

Project Name

|unnamed| Fj

Project number 0001

Date Issue Date

Drawn by Author

Checked by Checker

A102

Seale

001202 10:11.06

Para inserir as vistas na folha, basta aceder ao navegador de projeto, selecionar o desenho e arrasta-
lo para o espago em branco da folha. Caso haja alguma alteragdo na vista original, a mesma sera
atualizada na folha de impressao onde esta introduzida.

I\ AUTODESK

]
i

Ouner

Viewports : Viewport: Title w Line | || projectiame

° ] pro—
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Neste caso, o desenho da planta Basement ocupou muito espaco na folha. E possivel recorta-lo,
clicando duas vezes sobre o desenho e utilizando a ferramenta Show Crop Region localizada na barra

de visualizagcdo (na parte inferior da area de trabalho do Revit).

= S - sl
1:100 FE = @R ¢ @HE <
As linhas azuis exibem a regido de recorte, portanto, deve-se aproximar estas linhas do desenho para
diminuir o espago ocupado pelo mesmo. Os elementos de anota¢do ndo serao recortados.

L=) £\ AUTODESK

Depois de ajustar a regido de recorte, na barra de visualizagdo, clicar na ferramenta Crop View e depois

em Hide Crop Region.
1:100 MIE % «REP O EBME <

Abaixo do desenho, o Revit automaticamente insere o titulo e a numeragdo. A numeracgao é pela
ordem em que os desenhos sdo arrastados para a planta. O texto pode ser editado e movido de
posicao. A linha pode ser arrastada para ajustar o tamanho.

@ Basement .

1:100

Se necessdrio, podem ser inseridas em folhas separadas, para isso, basta criar uma nova folha
conforme o processo explicado anteriormente. Para este projeto, foram criadas 4 tipos de folha:

Project Browser - Projeto Tutorial X
Structural Plans ~
Floor Plans
Ceiling Plans
3D Views

Elevations (Building Elevation)
Sections (Building Section)
Legends

Schedules/Quantities (all)

Sheets (all)

A101 - Basement and Ground Floor
A102 - Roof and Site

A103 - Sections

A104 - Elevations

Al E®

[-E

BeozaE

-
&
El
=
i3

[Qﬂ Groups
&3 Revit Links
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Inserir e ajustar as seguintes vistas: Basement, Groundfloor, Schedule Areas, Roof, Site, Sections (1, 2,

3 e 4), Elevations (East, North, South and West).

Depois de inserir e ajustar todas as vistas, o resultado sera semelhante ao da imagem a seguir:

I\ AuToDESK

]
18
b

Oviner

Project Name

Basement and
Ground Floor

Para a impressdo das folhas criadas, deve-se clicar no icone Print na Barra de Ferramentas de Acesso

rapido.

REHGE - S-»-Q 2 - 0A G -0% %A+

Sera aberta a janela Print.

Print ? X
Printer
Name: Microsoft Print to PDF e Properties...
Status: Pronta
Type: Microsoft Print To PDF
Where: PORTPROMFT:
Print to file
Comment:
File
(@) Combine multiple selected views/shests into a single file
Create separate files. View/sheet names will be appended to the specified name
Name: | C:\Users\alaan\OneDrive\Documentos\Project 1.pdf Browse...
Print Range Options
=

(@ Current window 4

-
(D visible portion of current window [IReverse print order 1 1
Collate

O Selected views/sheets

Settings
<in-session> Default
Select Setup...
Printing Tips Preview Cancel Help

Na drea Print Range é possivel definir o que serd impresso:

e Current Window — impressao da vista ou folha corrente;

e Visible portion of current window — impressdo da area visivel da vista/folha ativa (impressdo

de trabalho);
Selected views/sheets —impressdo simultdnea de varias vistas (a definir no botdo Select).
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Se optar por Selected views, serad aberta uma janela para selecionar as vistas ou folhas que se pretende
imprimir.

View/Sheet Set ? x
Name: <in-session> w Save
13D view: {30} Save As...
[_|Elevation: East
[ |Elevation: North R
[|Elevation: South

Rename...
[ |Elevation: West
[IFloor Plan: Basement Delate
[Floer Plan: Basement.DWG
[]Floor Plan: Ground Floor

Floor Plan: Ground Floor.DWG

U Check All
["|Fioor Plan: Roof
IFloor Plan: Roof.DWG Check None

[Floor Plan: Site

[IReflected Ceiling Plan: Basement

[ |Reflected Ceiling Plan: Ground Floor
["|Reflected Ceiling Plan: Roof

[ |section: Section 1

["sheet: A102 - Unnamed
[structural Plan: Roof

Show

Sheets Uiews

E possivel alterar a configuracdo ativa, clicando em Setup para a abrir a janela Print Setup.

Print Setup ? X
Printer: Microsoft Print to PDF
Name: Default o Save
Paper Orientation
Save As...
Size: Carta ~ OFm‘tra\t
8
Revert
Source: <default tray> @Landscape
Rename...
Paper Placement Hidden Line Views
Delete
@ Center Remove Lines Using:
ODﬁ’set from Mo Margin @Vectur Frocessing
corner:
0.0000 1| =x | 0.0000 1 =y [ asteiice=ch
Zoom Appearance
Raster quality:
@ Fit to page
High ~
| OZoam: Colors:
Color ~
Options
DV\ew links in blue (Color prints only) Hide scope boxes
Hide reffwork planes Hide crop boundaries
[Hide unreferenced view tags [Ireplace halftone with thin lines

[]region edges mask caincident lines

e Paper: permite definir o tamanho do papel a utilizar;
e Orientation: permite definir a orienta¢do da folha;

e Paper placement: permite definir o alinhamento do desenho em relac¢do a folha;
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o Hidden Line Views: modo de processamento das linhas invisiveis (normalmente Vector
Processing é mais rdpido e aconselhdavel para vistas que ndao tenham sombras aplicadas);
e Zoom: permite definir o fator de escala para impressado, devera estar sempre a 100% uma vez
gue as escalas das vistas estdo definidas no projeto;
e Appearence: qualidade de impressdo (o parametro Raster quality sé é aplicado quando ha
vistas em que foram aplicadas sombras)
e Options:
o View Links in blue: imprime os simbolos tal como sdo mostrados na area grafica;
o Hide Ref/work planes: oculta os planos de referéncia;
o Hide unreferenced view tags: oculta as marcas que referenciam vistas que ndo estdo
colocadas em folhas;
Hide scope boxes: oculta as linhas das Scope Boxes;
Hide crop boundaries: oculta as linhas de delimitag¢ao das vistas;
Replace halftone with thin lines: altera as linhas definidas como meio-tom (Halftone)
para linhas finas (Thin Lines).

Depois de definir todas as configuracdes pretendidas, basta clicar em OK e as folhas serdo impressas.
5.12. - Renderizagao

O Revit possui ferramentas de renderizagdo para criar imagens mais proximas do resultado real,
oferecendo uma maior riqueza de detalhes e proporcionando um melhor entendimento do que foi
proposto no projeto.

https://www.youtube.com/watch?v=XXr aerd7sk
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