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Este proyecto Erasmus+ ha sido financiado con el apoyo de la Comision Europea. Esta publicacion refleja Unicamente las
opiniones de los autores, y la Comisiéon Europea y las Agencias Nacionales Erasmus+ no se hacen responsables del uso que
pueda hacerse de la informacién contenida en ella.

Titulo: BIM y Revit Architecture
1 - Objetivos

Desarrollar habilidades para crear un modelo BIM de Arquitectura y un Modelo de Terreno,
crear tablas y hojas con el uso del software Revit.

Capacidad para crear visualizaciones y renders en 3D utilizando el software Revit.

Capacidad para transmitir informacion mediante BIM.

2 - Metodologia de aprendizaje

El profesor dara una explicacidn sobre el uso de la herramienta.

Los estudiantes deben leer este tutorial y ver los videos, realizar el ejercicio y explorar las
herramientas arquitectdnicas y el entorno de Revit.

Para evaluar la realizacién de la practica, cada alumno debera crear el modelo de terreno, el
modelo de arquitectura, las tablas, las hojas y el renderizado.

3 - Duracion de la tutoria

La practica descrita en este tutorial se realizara en un aula de informatica.

Tendra una duracion de 6 horas de ensefianza.

4 - Recursos didacticos necesarios

Sala de informatica con ordenadores con acceso a Internet.
Software necesario: Revit
Hardware necesario: Ordenador con capacidad para soportar el software.

5- Contenido y tutorial

5.1 Introduccion

5.2 Interfaz de Revit

5.3 Iniciar un proyecto

5.4 Definicidn de los niveles del proyecto
5.5 Cargar una familia

5.6 Importar un archivo CAD

5.7 Crear un modelo de terreno
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5.8 Creacion de plataformas de construccion

5.9 Crear un modelo de arquitectura
5.9.1 Creacidon de muros
5.9.2 Insercion de puertos
5.9.3 Insercidon de ventanas
5.9.4 Crear baldosas
5.9.5 Creacion de escaleras y pasamanos
5.9.6 Crear rampas
5.9.7 Crear techos
5.9.8 Crear cortes
5.9.9 Elementos de enlace
5.9.10 Componentes: Mobiliario
5.9.11 Notas
5.9.11.1 Identificadores de entorno
5.9.11.2 Textos
5.9.11.3 Cuotas
5.9.11.4 Cuotas de piso
5.9.11.5 Etiquetas
5.9.11.6 Lineas de detalle
5.10 Creacion de tablas
5.11 Creacion de hojas y ajustes de impresion
5.12 Renderizacion

6- Entregar
Un informe que muestre la ejecucién del ejercicio.
7- Lo que hemos aprendido

Cémo crear y utilizar un modelo BIM basado en Revit.

Cémo crear un modelo de disefio arquitecténico basado en archivos importados en formato
dwg.

Cémo crear un modelo de parcela, colocar elementos de construcciéon (paredes, puertas,
ventanas, suelos, escaleras, rampa, tejado y mobiliario), insertar anotaciones, crear tablas,
crear hojas y renderizar.
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8 - Archivos utilizados en este tutorial

Tres archivos en formato .dwg:
- El sétano;
- Planta baja;
- Elevaciones.

- E— - X . _—

5. Contenido& tutorial

5.1 - Introduccidon

Autodesk Revit es un software desarrollado para los profesionales de la arquitectura, el disefio y la
ingenieria, basado en la tecnologia BIM, que permite el desarrollo de los distintos sistemas de un
proyecto, desde su parte arquitecténica, estructural, asi como los sistemas complementarios, como la
hidraulica, la infraestructura eléctrica y los sistemas mecanicos. Con Revit es posible crear un modelo
digital del edificio con gran precision y eficacia. Cada proyecto incluye una descripcién completa del
edificio y toda la informacidn necesaria para crear vistas 2D y 3D del modelo, especificaciones y tablas.
Esta informacién se almacena en una Unica base de datos, por lo que todos los componentes del
modelo estan vinculados y los cambios realizados en cualquier vista se actualizan automaticamente
para todas las demds vistas del proyecto, sin necesidad de cambiar todos los dibujos individualmente.
Revit también permite la interoperabilidad entre multiples profesionales, que pueden colaborar para
construir el modelo (simultdaneamente o no).

La versidon educativa (para estudiantes y profesores) puede descargarse gratuitamente del sitio web:
https://www.autodesk.com/education/edu-software/

Si no tiene acceso a la licencia educativa, hay una prueba gratuita de 30 dias disponible en el siguiente
enlace:

https://www.autodesk.com/products/revit/free-trial

5.2 - Interfaz de Revit

Antes de iniciar un proyecto en Revit, es muy importante conocer su interfaz. Hay varias herramientas
gue ayudan a mejorar el flujo de trabajo durante el proyecto y comprender la organizacién de la
interfaz es el primer paso.

https://www.youtube.com/watch?v=sokRoynho3c
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En la imagen siguiente, se identifican algunos grupos de herramientas de Revit.
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Status Bar

Barra de herramientas de acceso rdpido - Contiene un conjunto de herramientas basicas.
Fichas - Contiene los comandos especificos agrupados por nombre de ficha;

Paneles - Subdivisién de herramientas agrupadas dentro de una pestana.

Barra de titulo - Indica el titulo del proyecto que esta abierto.

Selector de tipos - Permite seleccionar los tipos de objetos de una determinada Familia.
Barra de navegacion - Proporciona acceso a las herramientas de navegacion y para la
visualizacion en 2D o 3D.

Paleta de propiedades - Permite editar las propiedades del objeto antes de dibujarlo o
después de dibujarlo. Fuera de un comando v sin ninguin objeto seleccionado, permite editar
las propiedades de la vista.

Navegador del proyecto - Muestra una jerarquia légica para todas las vistas, tablas, hojas,
grupos y otras partes del proyecto.

Area de dibujo - El drea de dibujo muestra las vistas del modelo actual. Cada vez que se abre
una vista en un modelo, ésta se muestra en el drea de dibujo.

Barra de control de la vista: permite cambiar las propiedades de visualizacién de la vista actual
(escala, nivel de detalle, aspecto visual).

Barra de estado - Permite conocer el estado actual del comando en curso, o el nombre del
objeto seleccionado

Alternancias de seleccidn: permite filtrar los elementos a seleccionar.

5.3 - Iniciar un proyecto

>
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Después de abrir el programa, en la pagina de inicio de Revit haga clic en Nuevo, Plantilla de
Arquitectura Métrica y seleccione la opcidn Proyecto. En este caso, utilizara una plantilla predefinida
de Revit.

@ Recent Files

MODELS

MODELS
& Open
[ New.. ? f ‘
New Project *
FAMILIES
Template file
& Open.. | Metric-Architectural Template ~ Browse...
1 New Create new
O i
sample Architecture Proj... Sy t
Recant Fiss FAMILIES
B siM360
] . \‘Q>
What's new
Online help

Community forum Sample Architecture Fami... Sample Structure Family Sample Systems Family

Customer support

Después de abrir la plantilla es importante definir las unidades de medida que se utilizaran en el
proyecto. Para ello, haga clic en el panel Gestionar y seleccione la opcidn Unidades de proyecto.

U_ Project Parameters !"m‘ Transfer Project Standards
‘I;', Shared Parameters U_‘_-g‘ Purge Unused

Global Parameters Project Units
Settings

Se abrird entonces una ventana en la que se muestran las unidades de medida de cada uno de los
parametros. El parametro Longitud cambiara a Metros, con dos decimales, y el parametro Pendiente
cambiara a Porcentaje. Para las areas, los volimenes y los dngulos, también hay que definir dos
decimales en la opcion de redondeo.
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Project Units X
Discipline: Comman b
Units Format )
Angle 12.35°
Area 123457 m*
Length| 123457 m
Mass Density 1234.57 kg/m*
Slope | 1235%
Speed 1234.6 km/h
Time 123465
Volume| 123457 m*
Currency 1234.57
W

Decimal symbol/digit grouping:
123,456,789.00 ~

Format X

Use project settings

Units: Meters ~
Rounding:

2 decimal places ~ (0,01

Unit symbol:

m ~

[]suppress trailing 0's
Suppress 0 feet
Show + for positive values

|:| Use digit grouping

Suppress spaces

5.4 - Definicion de los niveles del proyecto

La plantilla de Arquitectura predefinida sélo proporciona 2 pisos (Niveles), y segun las necesidades de
cada proyecto, puede ser necesario crear mas. En este caso, se creard un nivel mas para el techo y se
cambiaran los nombres para facilitar la visualizacion del proyecto.

Para facilitar la modificacion de los nombres de las vistas de planta, la definicidn de los alzados de cada
plantay la creacion de una nueva planta, en el Navegador de Proyectos puede acceder a una vista de
alzados (Elevations). Para acceder a la vista, basta con hacer doble clic sobre ella (por ejemplo, la vista
Este).
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Con esta vista abierta, para cambiar la altura de la elevacidn sélo tienes que hacer doble clic en el valor
de la elevacién y escribir el valor que quieras en la casilla, en este caso 2,6m. La representacion del
suelo se adapta automaticamente a la nueva cuota.

Level 2

:

o Level 1 G
0.00 m

Para cambiar el nombre de las plantas, proceda de la misma manera que para cambiar el valor de la
elevacidn, haga doble clic en el nombre y cambie el nombre de las plantas de Nivel 1y Nivel 2 a Sétano
y Planta Baja, respectivamente.

Para crear un nuevo piso para el techo, en la pestaia Arquitectura, panel Datum, haga clic en Nivel.
oF Grid

Datum

Cuando mueva el cursor del ratén cerca del nivel de la planta baja, aparecera una cota temporal en
relacidn con el nivel de la planta baja, que sirve como vista previa del nivel que se insertara. Al mover
el ratén, la dimensidn cambia.
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Ground Floor G
2.60m

Basement @
0.00m

En relacion con la planta baja, el nuevo piso tendrd 3,40 m. Tras visualizar la cota temporal de 3,40 m,
basta con hacer clic en el drea de dibujo y se insertard la nueva cota.

Roof

G\ 6.00 m
Drag the extents of the level in the mode |

it :
5 g

Ground Floor
o T o o o T T 260m @

3.4000

Basement
~ 000m @
Es posible arrastrar la extension de la linea del nuevo nivel y dejarla alineada con las demas, para ello,

seleccione la linea del nivel y haga clic en el circulo del extremo izquierdo de la linea en Arrastrar las
extensiones del nivel en el modelo, y arrastrela hasta que quede alineada con las lineas inferiores.

Para renombrar el piso, se realiza el mismo procedimiento que el anterior, en este caso se renombrara
a Techo, y si se necesita ajustar el valor de la cuota, basta con hacer doble clic para editar el valor.

5.5 - Subir una familia

La plantilla predefinida sélo proporciona un contenido minimo de familias de objetos. Si quiere cargar
contenido adicional, como mas plantillas de puertas y ventanas, puede hacerlo mediante dos
opciones:

Revit 2022

— Basado en la nube (requiere REVIT 2022 o superior, suscripcion activa de Autodesk y
acceso a Internet);
— Descargue el contenido de Autodesk.

En este caso, elegird descargar el contenido desde el sitio web de Autodesk, a través del enlace:
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https://knowledge.autodesk.com/support/revit/downloads/caas/downloads/content/autod
esk-revit-2022-content.html

El enlace proporciona plantillas de familias, plantillas de proyectos y bibliotecas de familias para Revit
2022 en todos los idiomas compatibles. Sélo tiene que elegir el idioma y hacer clic en el titulo de los
archivos para iniciar la descarga. En este caso, se han utilizado los archivos de la versidon 2022 de Revit.

Impenal: <Content

US English Content for Revit US English Family Libraries in Path=\Libraries\English-Imperial\ Fl
g > RVTCPENU.exe 1.2GB
2022 Imperial and Metric Metric: <Content

Path=\Libraries\English\US\

Una vez completada la descarga, realice los siguientes pasos:
- Ejecute el archivo .exe desde la ubicacidn guardada;

- Enlaventana que se abrird, especifique la ubicacién del contenido deseado (la carpeta
de destino por defecto es "C:\NDatos de programaAutodesk\N") y haga clic en Extraer.

- Los archivos se extraerdn en las carpetas RVT 2022 y RLT 2022 cuando corresponda.

Tras la instalacién, abra Revit y haga clic en |la pestaiia Insertar, en el panel Cargar desde la biblioteca
y seleccione la opcién Cargar familia.

B @ 3

Load [Get Autodesk Load as Insert
Family | Content Group from File

Load from Library

Se abrird la ventana Cargar familia y es necesario acceder a la carpeta de instalacion de Revit
(normalmente en Datos de programa > Autodesk > RVT 2022), dentro de la carpeta RVT 2022, haga
clic en la carpeta Bibliotecas y seleccione el idioma en el que descargd el contenido de Autodesk (en
este caso, inglés). Alli se muestran todas las carpetas con familias que se instalaron. Se seleccionara la
carpeta Puertas (Datos de programa > Autodesk > RVT 2022 > Espafiol > Puertas).
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R Load Family

Look in:

<

? x
English V| 4= .} * .+ Views
~ Preview
Nome Tipo

Annotations Pasta de arquivos

Boundary Conditions Pasta de arquivos

Cable Tray Pasta de arquivos

Casework Pasta de arquivos

Columns Pasta de arquivos

Conduit Pasta de arquivos

Curtain Panel By Pattern Pasta de arquivos

Curtain Wall Panels Pasta de arquivos

Detail Items Pasta de arquivas

Doors Pasta de arquivas

Duct Pasta de arquivas

Electrical Pasta de arquivas

Entourage Pasta de argquivos

Fire Protection Pasta de argquivos

Furniture Pasta de argquivos

Furniture System Pasta de argquivos

Lighting Pasta de arquivos .

Mace Partn An Armiiiac

File name: ‘ V|
Files of type: All d Files (*.rfa, *.adsk) |
Cwe o

Al hacer clic una vez en un archivo, aparece una vista previa del objeto. Cuando haga clic dos veces,
se cargard. Para cargar mas de una familia simultaneamente, puede seleccionarlas pulsando la tecla
Ctrly haciendo clic en Abrir.

R Load Family

Look in:

<

? Py

Doors

v| 4= By X By Views -

Nome

Commercial

Hardware

Residential
@ M_Door-Curtain-Wall-Double-Glass
@ M_Door-Curtain-Wall-Double-Storefront
m M_Door-Curtain-Wall-Single-Glass
M_Door-Double-Flush_Panel
[R] M_Door-Double-Flush_Panel-Double-Acting
(R M_Door-Double-Glass
(A M_Door-Double-Sliding
(& M_Door-Opening
[® M_Door-Overhead-Rolling
@ M_Door-Overhead-Sectional
@ M_Door-Single-Flush_Panel_Double-Acting
@ M_Door-Single-Panel

) Preview
Tipo

File name: ‘ M_Door-Double-Sliding.rfa

Files of type: ‘AII Supported Files (*.rfa, *.adsk)

Cancel

Al cargar la puerta "M_Door-Double-Sliding", por ejemplo, aparecera la ventana Especificar tipos, en
la que se muestran las opciones de dimensidn para este tipo de puerta. Para seleccionar y cargar la
dimension deseada, basta con hacer clic una vez. Para seleccionar y cargar mas de una dimension, sélo
tiene que pulsar la tecla Ctrl, seleccionar las dimensiones que desee y hacer clic en Aceptar.
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Specify Types

Family: Types:

M_Door-Double-5Sliding.rfa

1700 % 2050m |

1700 x 2100m |1.7000 m 21000 m

1800 x 1950m |1.8000 m 19500 m

1800 x 2000m |1.8000 m 2.0000 m

1800 x 2050m |1.8000 m 2.0500 m

1800 x 2100m |1.8000 m 2.1000 m v
Select one or more types on the right for each family listed on the left Cancel Help

Para confirmar que se ha cargado la familia, vaya a la pestafia Arquitectura, en este caso seleccione
Puerta y compruebe que aparecen las puertas de los tipos y dimensiones previamente seleccionadas.

Properties X

M_Door-Double-Sliding
1700 x 2000mm

Search be

m‘ M_Door-Double-Sliding

1700 x 2000mm

M_Single-Flush

0762 x 2032mm

0762 x 2134mm

0813 x 2134mm

0864 x 2032mm

0864 x 2134mm

0915 x 2032mm

0915 x 2134mm
Most Recently Used Types
M_Door-Double-Sliding : 1700 x 2000mm

Para este proyecto, importe las siguientes familias de puertas y ventanas (el tamafo se cambiara mas
tarde):
e Puertas:
M_Puerta-Doble Corredera
M_Puerta-Puerta de garaje-Panel empotrado

e Ventanas:
- M_Ventana-Corredera-Doble
- M_Window-Single-Hung

5.6 - Importar un archivo CAD

Una de las formas mas comunes de iniciar un nuevo proyecto en Revit, es importando un archivo en
formato .dwg. También puede iniciar un proyecto en Revit sin importar ningun archivo realizado
previamente en un sistema CAD, a partir de la inserciéon de muros con las dimensiones que desee.

12
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Para iniciar el proyecto de este tutorial es necesario realizar el ejercicio del siguiente video, utilizando
los archivos en formato .dwg que se han puesto a disposicion.
https://www.youtube.com/watch?v=PF_mmxyo-1Y

5.7 - Creacion de un modelo de terreno

Revit ofrece mas de una forma de modelar la superficie topografica, la mas sencilla es importar un
archivo .dwg que contenga un levantamiento con curvas de nivel en 3D.

Para importar el archivo con las curvas de nivel, es importante que esté en la misma escala y
coordenadas utilizadas en Revit. Las curvas de nivel se importardn a la vista de Obra, que debe abrirse
a través del Navegador de Disefio.

En la pestaia Insertar, seleccione la opcién Importar CAD.

) %@ &

Import Import Import
CAD |gbXML PDF Image

Import 4

Aparece una ventana para seleccionar el archivo que se va a importar, y se pueden establecer todos
los parametros disponibles para la importacion. Seleccione el archivo Elevation.dwg con un solo clic.
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R Import CAD Formats ? *
Look in: | [ Area de Trabalho v | - X B Views ~
= ~ - N _ Preview
(.h - ~ | Nome Tamanho Tipo de item Data de modi
.-J @ OneDrive - Personal Pasta de arquivos 26/12/2021 22
3 Pasta de arguivos 05/12/2021 02
% Este Computador
= r Bibliotecas
b Rede
Pasta de arguivos 2071272021 11
% Pasta de arquivos 28/12/2021 17
Pasta de arguivos 2371272021 22
. || Basement floor 257 KB Arquivo DWG 28/12/2021 1€
@ | | Elevation 53 KB Arguivo DWG 28/12/2021 1€
- [ ] Ground floor 77KB  Arquivo DWG 16/12/2021 14
| ] Roof 45 KB  Arguivo DWG 16/12/2021 14
L :
ol
e :
File name: | Elevation.DWG “
~ | Files of type: DWG Files (*.dwg) w
[Jcurrent view anly Colors: Positioning: | Auto - Origin to Internal Origin ~
Layers/Levels: |All ~ Place at:  Basement ~
Import units: | meter ~ | 1.000000 Orient to View
Correct lines that are slightly off axis Open Cancel

En las opciones de importacion, compruebe que no esta seleccionada la opcidn Sélo vista actual, para
que el archivo se introduzca en 3D (visible en todas las vistas). En el campo Capas, elija la opcién Todas
(se importan todas las capas del archivo). En Importar unidades, elija la opcidn Metros.

En Posicionamiento, seleccione la opcién Auto - Origen a Origen Interno, haciendo que el datum DWG
sea el origen del punto con coordenadas 0,0,0 en Revit.

Corregir lineas que estdn ligeramente fuera del eje corrige automaticamente las lineas que estan
ligeramente fuera del eje (menos de 0,1 grados).

Después de configurar todos los parametros, haga clic en Abrir para cargar el archivo. La linea de
contorno verde representa los limites del terreno.
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Debe comprobar que los planos de planta que ya se han insertado en el proyecto (Sotano y Planta
Baja) estan alineados con el archivo de contorno.

+
. s . . . . L st .
Si no estdn alineados, simplemente haga clic en el terreno y con la herramienta Mover '+ seleccione
uno de los extremos del contorno verde y arrastre hasta encontrar el extremo correspondiente de la
planta.

Tras realizar la importacion de las curvas de nivel y alinearlas con los demas dibujos, es necesario
definir la superficie topografica. Con la vista de Obra abierta, acceda a la pestafia Masa y Obra, al
panel de Obra Modelo y haga clic en Toposuperficie.

N | & [ B

Toposurface Site Parking  Building
Component Component  Pad
Madel Site El
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Se abrira la pestafia Modificar. En el panel de herramientas, haga clic en Crear a partir de una
importacion>Seleccionar instancia de importacion y, a continuacién, seleccione el dibujo en la vista.
danage  Add-lns  Modify | Edit Surface 3|

X @6 leas s

Qﬁ Place Create | Simplify Set Show Ref Viewer
Point || from Import | Surface

Plane

Surface Work Plane
Select Import Instance

Ao . . .
f_ Specify Points File

Seleccione las capas que se utilizaran para crear la superficie topografica. En este caso, la capa Curvas.

Add Points from Selected Layers x

Lo Check Al
®cores
Check None
Invert

Tras hacer clic en OK, se genera una cuadricula de puntos. Si se selecciona un punto, su valor de
elevacion aparece en la barra de opciones y puede modificarse.

Para terminar de crear la superficie, en la pestafia Modificar | Editar superficie, panel Superficie haga
clic en Terminar superficie ¥ .
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Para poder visualizar la superficie topografica de la mejor manera, se puede crear una vista en 3D.

-
Haga clic en el botdn de la barra de acceso rapido y se creara una nueva vista en el navegador
de proyectos, denominada {3D}. Para mejorar alin mas la vista, en la Barra de Vista, cambie la vista a

Sombreada.

@ Graphic Display Options...

(=) Wireframe

7 Hidden Line

{5 Consistent Colors

& Realistic

1:100 EEHXGOGREES ¢ EmGE

El resultado de la superficie topografica 3D sera el siguiente:

Es posible cortar la superficie topografica por el limite del terreno. De este modo, no se produce
ningln cambio en el terreno adyacente.

Para recortar el terreno, abra la vista de Sitio. Con la vista activa, no se puede ver todo el dibujo
importado (contorno de los limites del terreno). Esto se debe a que la superficie topografica esta

encima. En la barra de vista, cambie a Wireframe.

74 Graphic Display Options...

Wireframe

() Hidden Line

) Shaded

57 Consistent Colors
& Realistic

1:100 5Tk kREs = 6 (mfa 8 <

Con el dibujo visible, es posible definir la linea del recorte. Esto estard definido por las lineas verdes
gue representan los limites del terreno. Para recortar la superficie topografica, acceda a la pestaia
Masa y emplazamiento, al panel Modificar emplazamiento, haga clic en Dividir superficie y seleccione

la superficie.
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Split Merge Subregion Property Graded
Surface Surfaces Line  Region

Modify Site

Se abrird la pestafia Modificar | Dividir superficie, y con las herramientas de dibujo, defina el perimetro
correspondiente, trazando lineas sobre las lineas verdes que representan los limites del terreno.

Después de definirlo, haga clic en Finalizar modo de edicién ¥ para salir del modo de edicién.

En una vista 3D, y con la superficie seleccionada, el resultado sera el siguiente:

También existe la herramienta Linea de Propiedad, que se utiliza para definir el limite de la propiedad.

Sélo se puede utilizar en las vistas en planta. Por lo tanto, haga que la vista del sitio sea actual y
confirme que esta en modo Wireframe.

En la pestaiia Masa y Sitio, panel Modificar Sitio, haga clic en Linea de Propiedad.

Q@ [R5 N1 AN
B B2 W 2
Split Merge Subregion Property Graded

Surface Surfaces Line Region

Modify Site

En la ventana que se abrird, seleccione la opcién Crear mediante boceto.

Create Property Line x

How would you like to create the property
lines?

—> Create by entering distances and bearings

— Create by sketching

Cancelar
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De nuevo se abrird la pestafia Modificar | Dividir superficie, y con las herramientas de dibujo, definir
el perimetro correspondiente, trazando lineas sobre las lineas verdes que representan los limites del

terreno. Después de definirlo, haga clic en Finalizar modo de edicién ¥ para salir del modo de edicién.

Para mejorar la visualizacién, es posible ocultar la topografia fuera de los limites del terreno, asi como
el archivo de curvas de nivel importado. Para ello, sélo tiene que seleccionar el elemento que desea
ocultar y hacer clic con el botdn derecho del ratén en Ocultar en Vista > Elementos.

Cancel ' e

Repeat [Visibility/ Graphics]

Recent Commands >
Delete Selected Layers

Full Explode

Partial Explode

Query...

v

Hide in View Elements

v

Override Graphics in View Category

Create Similar By Filter...

Edit Family
Select Previous

El elemento se ocultard sélo en la vista abierta, para ocultarlo en otras vistas, repita el mismo proceso.
Se puede hacer para cualquier elemento.

Tras ocultar la topografia fuera de los limites del terreno, y el archivo de curvas de nivel en la vista 3D,
se obtiene el siguiente resultado:

Si es necesario, es posible volver a mostrar los elementos ocultos en la vista. Para ello, en la Barra de

Vista, haga clic en el icono ] (Revelar elementos ocultos) y entonces todos los elementos ocultos se
mostraran en rojo.
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Haga clic con el botén derecho del ratén sobre el elemento y luego Desocultar en Ver > Elementos o

Categoria. En la barra de control de la vista, haga clic en Al para salir del modo de revelacién de elementos
ocultos y los elementos volveran a ser visibles en la vista.

5.8 Crear plataformas de construccion

Puede anadir una plataforma de construccidn a una superficie topografica y modificar su estructuray
profundidad.

En primer lugar, se insertara la plataforma de construccidn del nivel del sétano. Abra la vista
"Basement.dwg"y cambie la vista a Wireframe (esto le permite ver el .dwg importado). En la pestafia
Masa y Sitio, panel Sitio Modelo, haga clic en BuildingPad.

nnotate  Analyze  Massing & Site | Collabot

N 4 [ B

Toposurface Site Parking  Building
Component Component  Pad
Model Site u

Con la herramienta Linea<” , dibuje el perimetro de toda la implantacién del sétano (excepto la rampa
que se afadira por separado). Las lineas deben formar un perimetro cerrado sin cruzarse.
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Antes de terminar de editar el objeto, es necesario establecer algunas propiedades. En la ventana de
Propiedades, en el parametro Nivel seleccione Sdtano; esto significa que la plataforma se asociard a la
cota de esta planta. En el parametro Desplazamiento de la altura desde el nivel, introduzca el valor -
0,10 m (determina que la losa se introducird 0,10 m por debajo de la cuota del suelo del sétano)
espacio para colocar posteriormente la losa de acabado (Suelo).

Properties X
Pad .
Pad 1
Pads (1) | H8 Edit Type
Constraints oA
Level Basement
Height Offset From Level :-0.1000 m
Room Bounding

Haga clic en Editar Tipo para abrir la ventana de Propiedades de Tipo. En el pardmetro Estructura haga

clic en Editar, para editar el grosor de la capa de estructura a 0,35 m. No se afadiran nuevas capas
para este elemento.

Edit Assembly X
Family: Pad
Type Fad 1
Total thickness: ~ 0.3500 m
Resistance (R): 0.0000 (m2"K)W
Thermal Mass: 0.00 kK

Layers

Function Material Thickness Wraps
(Core Boundary Layers Above Wr 0.0000 m
Structure [1] <By Category>  0.3500 m
Core Boundary  Layers Below Wr 0.0000 m

™

w

Insert Delete Up Down

Una vez ajustado el grosor, haga clic en Aceptar hasta volver al Area de Dibujo. Una vez configurados

todos los pardmetros necesarios, haga clic en Finalizar Modo de Edicién ¥ .

En la vista 3D, el resultado de la creacion de la plataforma del sétano se parece a la imagen siguiente:
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Ahora, para crear la plataforma del nivel de la planta baja, debe abrir la vista "Ground Floor. dwg". De
la misma manera que se hizo para la Planta Baja, debe acceder a la pestafia Masa y Sitio, panel Sitio

Modelo, haga clic en BuildingPad. Con la herramienta Linea”” , trace el perimetro de toda la planta
baja (excepto la rampa y el acceso que se anadiran por separado). Las lineas deben formar un
perimetro cerrado y no deben cruzarse.

frem

Cuando haga clic en Finalizar Modo de Edicion, aparecera una ventana de error. El error se produce
por la superposicion de plataformas, es decir, no se puede crear la plataforma de la Planta Baja sobre
la que ya existe una plataforma en el nivel del Sétano. Haga clic en Cancelar para volver al modo de
edicion.
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Autodesk Revit 2021

Error - cannot be ignored

Pads can't overlap (but can share edges).

Showe More Info Expand >>
Delete Instance(s) OK

Para corregir el error, debe abrir la vista "Basement.dwg". Como todavia estd en modo de edicidn, el
contorno del perimetro realizado en la vista "Planta baja.dwg" sigue siendo visible.

i
[

Ahora, con la herramienta Linea, hay que modificar el contorno para que las lineas sélo pasen por fuera de
laimplementacién del piso del S6tano. Debe eliminar las lineas que se superponen al nivel del sétano, para
que se parezca a laimagen de abajo:

[t =

Después de fijar el grosor 0,35 m y en el parametro Desplazamiento de la altura desde el nivel,
introduzca el valor -0,10 m, haga clic en Aceptar hasta volver al Area de Dibujo y luego en Finalizar

Modo de Edicién ¥ .

En la vista 3D, el resultado de la creacién de la plataforma de la planta baja se parece a la imagen

siguiente:
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Ahora se afiadird la plataforma a la entrada de la residencia. Puede utilizar la herramienta Rectdngulo ™=
para delimitar el contorno. Edite el parametro Desplazamiento de la altura desde el nivel a -0,20 m en
relacién con la planta baja.

= IR]] |

- I

También se insertard una plataforma rectangular en el acceso a la rampa. Puede utilizar la herramienta
Rectdngulo®™ para definir el contorno. Edite el parametro Desplazamiento de la altura desde el nivel a
-0,50 m desde la planta baja.

167553

-

Para crear la plataforma de la rampa, abra la vista "Basement.dwg". En la pestafia Masa y Sitio, panel

Sitio Modelo, haga clic en BuildingPad. Con la herramienta Linea”” , trace el perimetro de toda la
rampa.
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158.10

Wi W1

En la pestaiia Modificar | Crear limite de almohadilla, seleccione la herramienta Flecha de pendiente.
Add-lns  Modify | Create Pad Boundary

A
[\ Boundary Line & -
:
Draw

Inserta la flecha en el centro de la rampa como en la imagen de abajo.

167.93

*
168.10

W2

[3a] Il

Con la flecha seleccionada, en la ventana de Propiedades, en el parametro Especificar, se mantendra
la opcion Altura en la cola. En Nivel en la cola, defina Suelo y el valor de Desplazamiento de altura en

la cola serd -0,10 m. En Leval en Cabeza, el nivel serd Planta Baja, con el parametro Desplazamiento
de Altura en Cabeza de -0,50 m.
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Properties X
"‘T
<Sketch> (1) v
Constraints A
Specify Height at Tail
Level at Tail Basement
Height Offset at Tail -0.1000 m
Level at Head Ground Floor
Height Offset at Head -0.5000 m
Dimensions A
Slope 33.3333%
Length 13.2000 m
Properties help Apply

Si quiere cambiar el perimetro de una plataforma, seleccione el objeto y haga clic en el botdn Editar
limite de la pestaifia Modificar. Si sélo quiere cambiar los parametros del Tipo o Instancia, seleccione
el objeto y acceda a la ventana de Propiedades (no es necesario editar el objeto).

> Nota: Las diferencias de elevacidn entre las plataformas insertadas y el terreno
pueden corregirse insertando nuevos puntos en la superficie topografica con las
elevaciones requeridas, o cambiando las elevaciones de los puntos existentes. Se
recomienda realizar estos ajustes sélo después de insertar las paredes, para que los
cambios de los puntos sean facilmente visibles.

En este proyecto, el terreno se superpone a algunos elementos en el nivel de la planta baja, por lo que
se recomienda afiadir puntos en las regiones resaltadas en amarillo en la imagen siguiente.
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En la parte superior de la rampa los puntos deben tener una elevacién de 2,20 m, en el perimetro de
la entrada la elevacion del suelo de 2,50 m, y en el lateral y la parte trasera también 2,50 m. A
continuacién se explica cdmo afadir puntos y cambiar su elevacién.

Para afadir nuevos puntos, haz clicen el terreno y en la pestafia Modificar, haz clic en Editar superficie.
Manage Add-lns  Modify | Topography

S

A
Edit

Surface

Surface

A continuacion, seleccione la herramienta Colocar punto.
Jdanage  Add-lns  Modify | Edit Surface

%Qfﬁﬁt@

Qf Place Create  _ Simplify = Set
Point  from Import  Surface

Surface Tools
En la barra de opciones, seleccione la opcidn Relativo a la superficie y mantenga el campo Elevacién
con el valor 0,00 m.

Modify | Edit Surface Elevation |0.0000 m Relative to Surface -

Mueva el cursor del ratdon cerca de la superficie del terreno y haga clic en el lugar donde desea insertar
el punto.
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Para cambiar la elevaciéon del punto, haga clic en él y en la ventana de Propiedades introduzca el valor

deseado en el parametro Elevacion.
Properties X

-

!

Interior Point (1) ~

»

Constraints
Elevation 3.7837 m

Properties hel Apply

Haga clic en Aplicar y vea en la vista 3D si el resultado obtenido es el deseado o si necesita afiadir mas
puntos o editar de nuevo la elevacién del punto.

5.9 - Crear un modelo de arquitectura

5.9.1 Creacion de muros

A partir de los planos importados, puede empezar a insertar los elementos constructivos. Inicialmente,
se insertaran los muros, ya que elementos como puertas y ventanas sélo pueden insertarse en un
elemento existente, en este caso, los muros.

Antes de disefiar los muros, se creara un nuevo tipo de muro a partir de un modelo existente en Revit.

Para ello, vaya a la pestafia Arquitectura y haga clic en Muros. En la ventana de propiedades, seleccione
el tipo de muro "Muro bdsico: genérico - 200mm. "
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REGHG -G-7-8 e -20
File Architecture ~ Structure  Steel  Precast Sy

OO HE g 0

Modify ~ Wall Door Window Component  Colum

- -

Select =

Wodify| Place Wl | Heigh v| Uncon v |8.0000m
Properties X
:l Basic Wall -

Generic - 200mm

‘New Walls w Edit Type
Constraints A oA

Location Line \Wall Centerline

Base Constraint Basement

Base Offset 0.0000 m

Base is Attached
Base Extension Distance :0.0000 m

Top Constraint Unconnected

Unconnected Height 8.0000 m

Top Offset 0.0000 m

Top is Attached ~
Properties help Apply

Asi, después de seleccionar el tipo de muro, en la ventana de Propiedades, haga clic en el botdn Editar
tipo, para abrir la ventana de Propiedades del tipo, y luego en Duplicar para que se cree un nuevo tipo
de muro y los cambios realizados no afecten al tipo de muro original. Defina el nuevo tipo con el
siguiente nombre: ", Ext 40cm".

Type Properties x
Family: |Sy5tem Family: Basic Wall w2 | Load...
Type: | .Ext 40cm hd | Duplicate...
Rename...

Type Parameters

| Parameter ‘ Value |=| &
Structure Edit...

Wrapping at Inserts Do not wrap

Wrapping at Ends None

Width 0.2000 m

Function Exterior

Coarse Scale Fill Pattern
Coarse Scale Fill Color W Biack

Structural Material «<By Category =

Heat Transfer Coefficient (U)
Thermal Resistance (R)

Thermal Mass
Absorptance 0.700000
Roughness 3

What do these properties do?

Do em |
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En el parametro Funcion, mantenga el ajuste: Externa.

En Estructura, haga clic en Editar para abrir la ventana Editar montaje, que se utiliza para cambiar las
capas del muro. Como este tipo de muro tiene, por definicidn inicial, una sola capa, se afiadiran otras
capas con diferentes funciones, materiales y espesores.

Edit Assembly x
Family: Basic Wall
Type: .Ext 40cm
Total thickness: 0.2000 m Sample Height: 6.0000 m
Resistance (R): 0.0000 (m2-K)/w
Thermal Mass: 0.00 kI/K
Layers
EXTERIOR SIDE
. - : Structural
Function Material Thickness Wraps -
Material

Core Boundary :Layers Above 0.0000 m
Structure [1] By Category|> 02000 m
Core Boundary Layers Below W 0.0000 m

%]

w

INTERIOR SIDE
Insert Delete up Down
Default Wrapping
At Inserts: At Ends:
Do not wrap A None e

Modify Vertical Structure (Section Preview only)

Modify Merge Regions

Assign Layers Split Region Reveals

<< Preview

Primero debe cambiar la capa existente. En Funcidn, mantenga seleccionada la Estructura [1]. En
Materiales, haga clic en el icono!:-: para abrir la ventana del Navegador de Materiales, que mostrara
todos los materiales contenidos en la biblioteca de Revit. Para facilitar la busqueda, puede escribir el
nombre del material en la barra de busqueda de la parte superior de la ventana. En este caso,
seleccione el material Brick Common, haga clic en OK para cerrar la ventana del navegador de

materiales. En Espesor, introduzca el valor 0,35 m para esta capa.
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Material Browser - Brick, Common ? X
brick )(| Identity | Graphics | Appearance Physical Thermal
Project Materials: All ¥ = i=- ¥ Shading
Search results for “brick” Use Render Appearance
0

Transparency
Brick, Common '
¥ Surface Pattern

¥ Foreground

Brick, Common

Pattern Brick 75x225

Color [Rel:Rvai]
Alignment Texture Alignment...

¥ Background

Pattern <none>

Color [el:Jogoy]

¥ Cut Pattern

Material Libraries o~ ¥ Foreground
H-@- B « e /7777
Eﬁg Cancel Apply

Para insertar una nueva capa, haga clic en Insertar. Puede mover las capas hacia el interior o el exterior
haciendo clic en Arriba o Abajo.

Inserte cuatro nuevas capas, dos con la funcidn Sustrato (yeso) y con un grosor de 0,025 m y otras dos
con la funcién Acabado (pintura), y con un grosor de 0,0008 m, que es el minimo aceptado por Revit.
Otra opcidn es poner la capa de pintura con la funcidon Capa de Membrana, en la que se puede insertar
0,00 m para el espesor. Los materiales de estas capas se anadirdn a continuacién.

Debido a la introduccién del valor de la capa de acabado, el espesor total del muro serd de 0,4016 m.

Para obtener mediciones mas precisas, el grosor de la capa de estructura se cambiara a 0,3484 m para
que el grosor total sea de 0,40 m.
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Edit Assembly X
Family: Basic Wall
Type: .Ext 40cm
Total thickness: 0.4000 m sample Height: | 6.0p00 m
Resistance (R): 0.6452 (m2*K)/W
Thermal Mass: 42.14 KIfK
Layers
EXTERIOR SIDE
. - 5 Structural ~
Function Material Thickness | Wraps

Material

1 |Finish 1 [4] White Paint  :0.0008 m
2 |Substrate [2] iCement Plas 0.0250 m
3 |Core Boundar Layers Above 0.0000 m
4 (Structure [1] iBrick, Comm 0.3484 m
5 |Core Boundar Layers Below 0.0000 m
6 [Substrate [2] iCement Plas (0.0250 m
7 [Finish 1 [4] White Paint  :0.0008 m )
INTERIOR SIDE
Insert Delete up Dowin
Default Wrapping
At Inserts: At Ends:
Do not wrap ~ None ~
Modify Vertical Structure (Section Preview only)
Modify Merge Regions Sweeps
Assign Layers Split Region Reveals

<< Preview

Ahora se insertaran los materiales de estas capas creadas. Al hacer clic en el icono:: | y buscar yeso o
pintura, estos materiales no se encuentran en la biblioteca de Revit, pero es posible crear nuevos

materiales. Asi, haciendo clic en el icono Crea y Duplica Materiales @ , Se creara un nuevo material
con el nombre "Default New Material" que puede ser renombrado en la pestafia Identidad, en
Nombre. Cdmbiale el nombre a "Yeso de cemento”.

Material Browser - Default New Material 7 X
|| Ql Identity | Graphics Appearance
Project Materials: All T = i=- Name Cement Plaster
a
Name Descriptive Information

@ Cement Plaster Description

Class | Generic T

Ceramic Tile
Comments
Cher:
v Keywords
Clad - White Product Information
Manufacturer
Concrete Masonry Units
Model
Concrete, Cast In Situ s
Concrete, Sand/Cement Screed URL

Revit Annotation Information

Copper
b Keynote

Material Libraries Mark
m-@ 5 «
E(g Cancel Apply

»

Con el nuevo material seleccionado, puede buscar materiales predefinidos para vincularlos a él

haciendo clic en el icono del navegador de activos de apertura/cierre =] . Cuando se abre la ventana
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del Navegador de Activos, para facilitar la busqueda, puede escribir el nombre del material en la barra
de busqueda. Al escribir Yeso, aparece el material "Yeso de cemento".

! Asset Browser ? X

‘ plaster

. Autodesk Physical Assets: Solid i=

' Search results for "plaster”

Document Assets Asset Name 4 Aspect Type Category
+[_| Autodesk Physical Assets ) &
"W Plaster Cement Plaster Thermal Solid  Solid: Plaster |&
T Solid
) SliEE G it Plaster - Sand A it Th | Salid Solid: Plast:
Bl Appearance Library & ement Plaster - Sand Aggregate ermal Soli olid: Plaster
T Stucco
Gypsum Thermal Solid Solid: Plaster
Gypsum Plaster Thermal Solid Solid: Plaster
b
Gypsum Plaster - Perlite Aggregate Thermal Solid Solid: Plaster
Gypsum Plaster - Sand Aggregate Thermal Solid Solid: Plaster
'
Gypsum Plaster - Vermiculite Aggregate Thermal Solid Solid: Plaster
Gypsum Plasterboard Thermal Solid Solid: Plaster
Lime Plaster Thermal Solid Solid: Plaster
Eﬁ -

Debe hacer clic con el botén derecho y seleccionar la opcidn Adadir a > Activos documentales para
vincular este material al nuevo material creado.

Wall P... Wall
Add to Editor

Replace in Editor

. Wall P... Wall
Rename
Delete ... Wall P... Wall

Favorites

T—

Para la capa de pintura, se sigue el mismo procedimiento: crear un nuevo material, renombrar el

material como "Pintura blanca", hacer clic en el icono del navegador de activos = , enlaventana del
navegador de activos buscar el material "Pintura”, y finalmente seleccionar el material "Blanco"
(Biblioteca de Apariencia:Pintura de pared:Mate).
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‘lpaintl

X]

Appearance Library: Wall Paint: Matte

Search results for "paint”

Document Assets
vE] Autodesk Physical Assets
» T Paint
» Tl Wall Paint
» Tl Wood
' Tm Default
& Finish
»flm Metal
T Metallic Paint
» T Paint

T Glossy

" Matte |

»fm Wood

@ Asset Name a Aspect Type Category
Tan Appe... Wall P... 'Wall Paint: Matte
Turquoise Appe... WallP... Wall Paint: Matte
() e
Violet Appe.. WallP.. Wall Paint: Matte
r e
Wall Texture - Knockdown - Matte Appe.. Opague Wall Paint: Matte
heed
# ‘1 Wall Texture - Orange Peel - Matte Appe... Opague Wall Paint: Matte
L “ Wall Texture - Stipple - Matte Appe.. Opague Wall Paint: Matte
b d
‘ I Wheat Appe... Wall P... 'Wall Paint: Matte
@ White Appe... Wall P... Wall Paint: Matte =
‘ A Yellow Appe... Wall P... 'Wall Paint: Matte
L. v

|-

Al finalizar la insercion de la capa, el muro quedara con las definiciones de la imagen inferior. A

continuacién, basta con hacer clic en Aceptar y el muro se creara

Edit Assembly X
Family: Basic Wall
Type: .Ext 40cm
Total thickness: 0.4000 m Sample Height: 6.0000 m
Resistance (R): 0.6452 (m2-K)/wW
Thermal Mass: 42.14 KIfK
Layers
EXTERIOR SIDE
; - ; Structural ~
Function Material Thickness | Wraps .
Material
1 |Finish 1 [4] \White Paint 1--}0.0008 m
2 |Substrate [2] Cement Plas  :0.0250 m
3 |Core Boundar Layers Above 0.0000 m
4 (Structure [1]  Brick, Comm 03484 m
5 |Core Boundar Layers Below 0.0000 m
6 [Substrate [2] Cement Plas 0.0250 m
7 |Finish 1 [4] White Paint  :0.0008 m W
INTERIOR SIDE
Insert Delete Up Down
Default Wrapping
At Inserts: At Ends:
Do not wrap b None b
Modify Vertical Structure (Section Preview only)
Modify Merge Regions Sweeps
Assign Layers Split Region Reveals

<< Preview
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En este proyecto también hay paredes interiores y exteriores de 0,20 m con los mismos materiales.
Para crearlos, basta con seleccionar el tipo de muro ". Ext 40cm", haga clic en Duplicar y nombre el
nuevo tipo de muro ". Int 20cm". A continuacidn, en el pardmetro Funcion, cdmbielo a Interior. En
Estructura, haga clic en Editar para abrir la ventana Editar Montaje, y el Unico cambio a realizar es en
el espesor de la capa de Ladrillos, que serd de 0,1484 m, siendo el espesor total actualizado
automaticamente a 0,20 m. Repite el mismo proceso para crear el muro ".Ext 20cm".

Después de configurar las propiedades de las capas, puede empezar a insertar las paredes exteriores
de la planta del sétano. Desde el Navegador de Proyectos, abra la vista "Basement. dwg", que fue
creada anteriormente para insertar este plano que fue importado en formato .dwg.

En la pestaiia Arquitectura, para habilitar la herramienta de insercién de muros basta con seleccionar
Muro, o bien teclear el comando "WA" (sin pulsar enter), y luego elegir el tipo de muro. En Propiedades
seleccione el muro ". Pared "Ext 40cm".

Debe definir los parametros de la Instancia de muro (altura y linea de referencia del disefio del muro).

En la Barra de Herramientas de Opciones, en el parametro Altura, cambie a Planta Baja (especifica
implicitamente la altura del muro hasta la cuota de Planta Baja); en Linea de Ubicacion, seleccione
Cara de Terminacion: Exterior (la alineacion del muro se hace por el lado externo del muro); mantenga
el Desplazamiento con el valor en 0,00 m. Seleccione la opcidn Cadena para dibujar paredes de forma
continua.

Heigh ~ Groum ~ 27000 m Location Line: Finish Face:Ex ~ | [ Chain Oﬁset
En la ventana de Propiedades, en Limitacion de la base seleccione la opcidn Sétano, para determinar
el nivel de referencia para la base de los muros. El desplazamiento negativo para que los muros se
asienten por debajo del nivel del suelo del sétano se realiza en Desplazamiento de la base, establezca
el valor en -0,10 m, porque los muros se asientan por debajo del suelo de acabado que se insertara
posteriormente.
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Properties X
Basic Wall -l
.Ext 40cm
New Walls | B& Edit Type
Constraints A oA
Location Line Finish Face: Exterior
Base Constraint Basement
Base Offset -0.1000 m

Base is Attached
Base Extension Distance :0.0000 m

Top Constraint Up to level: Ground Floor
Unconnected Height 27000 m

Top Offset 0.0000 m w
Properties help Apply

Existe la opcidn de insertar las paredes en lineas, rectangulos u otras formas. En este caso, mantenga

la opcidn Line.

Manage Add-lns  Modify | Place Wall

Aoaee
==l

b

[

> A

Draw

ql

Para representar los muros, acerque el zoom tanto como sea necesario para poder seleccionar la linea
de contorno de los Muros. Para invertir la alineacion de la cara interior o exterior del muro, basta con
pulsar la barra espaciadora antes de insertarlo.

No es necesario interrumpir las paredes en las aberturas de puertas y ventanas, ya que cuando se
introducen estos otros elementos, |la abertura se abre automaticamente.

kﬂ

3.4000 m

Para mostrar los muros insertados en gris, en el icono Estilo Visual de la Barra de Vista puede
seleccionar la apariencia estética de los elementos insertados, seleccione Colores Consistentes.
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%4 Graphic Display Options...

& wireframe
(7 Hidden Line
) shaded
5 Consistent Calors
&) Realistic
1:00 T GERE > ¢ Cafura <

Después de afadir todos los muros exteriores, en la ventana de Propiedades, cambie el tipo de muro
a". Int 20cm" y repetir el mismo proceso para insertar las paredes internas. A continuacién, cambie
el tipo de desfile a ".Ext 20cm" e inserte el muro.

Properties X
: Basic Wall -l
INT 20cm
New Walls ~ BB Edit Type
Constraints Gl A
Location Line Finish Face: Exterior
Base Constraint Basement
Base Offset -0.1000 m

Base is Attached
Base Extension Distance :0.0000 m

Top Constraint Up to level: Ground Floor
Unconnected Height 2.5000 m
Top Offset 0.0000 m

Top is Attached
Top Extension Distance :0.0000 m

Room Bounding W

Properties help ADD{;’.

Las propiedades del muro deben cambiarse a Restriccion de la base: Sétano; Desplazamiento de la
base: -0,10 m; Restriccion de la parte superior: Sin conexion; Altura sin conexion: 3,50 m. Para ello,
seleccione el muro y edite los parametros en la ventana Propiedades.

Properties X
: Basic Wall -
Ext 20cm
Walls (1) |t Edit Type
Base Constraint Basement ~
Base Offset -0.1000 m

Base is Attached
Base Extension Distance (0.0000 m

Top Constraint Unconnected

Unconnected Height 3.5000 m

Top Offset 0.0000 m

Top Is Attached

Top Extension Distance {0.0000 m v
Properties help Apply

Para hacer la pared inclinada, haga clic en ella para seleccionarla. En la pestafia Modificar, seleccione
la herramienta Editar perfil.
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anage Add-Ins  Modify | Walls Lalie

S|

M L] (I

Edit Wall Attach  Detach

Profile Opening Top/Base Top/Base
Mode Modify Wall

> Nota 1: Para una mejor visualizacion en el modo de edicion de perfiles, se recomienda
abrir una vista de seccién en la que se vea el muro (véase cédmo crear una vista de
seccién en 5.9.8).

Con la herramienta Ll'nea/ dibuje una linea inclinada en la base del muro que se une a la rampa.

=:|IT

Recorta las lineas con la herramienta de recorte ' , para que el contorno tenga este aspecto:

Después de definir el contorno inclinado del muro, haga clic en Finalizar Modo de Edicién ¥ para

terminar.

Ropf
s

JrS
m

Los muros dibujados en el piso inferior pueden ser visibles en las vistas en planta de los pisos
superiores. Para cambiar este parametro, acceda a la ventana de Propiedades y en el parametro
Subyacente, Rango: Nivel de base, establezca el valor Ninguno.
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Praperties X
E;ﬁ Floor Plan -
Floor Plan: Ground Floor.DWG v Edit Type
System Color Schemes Edit... ~
Default Analysis Display...None
Sun Path 1
Underlay &
Range: Base Level MNone
Range: Top Leve! Unbounded
Underlay Orientation Look down
Extents ¥
Identity Data a8
View Template <None>
View Name Ground Floor.DWG
Dependency ndependent v
Properties help Apply

Después de insertar todas las paredes del nivel del s6tano, repita todo el proceso para la planta baja.
Para ello, abra la vista "Planta baja.dwg". Para cada planta hay que establecer los parametros de la
Instancia de la Pared, como se ha hecho para la planta del Sétano.

En Planta Baja, el parametro de Altura sera Techo, y la Restriccion Base serd Planta Baja. En Linea de
ubicacion, seleccione Cara de acabado: Exterior, manteniendo el Desplazamiento con el valor en 0,00
m.

A continuacién, para la planta del tejado (planos), abra la vista del tejado porque en este caso no se
ha importado ningun archivo .dwg. Los muros de esta planta se basaran en los muros exteriores de la
planta baja. Asi que, en este caso, puede volver a activar la visualizacién de las paredes dibujadas en
el piso de abajo.

En el parametro de la altura se establece con la opcidn de Desconexion y se inserta el valor de 0,80 m
que sera la altura del arcén, y la Restriccion de la Base sera Techo. En Linea de ubicacion, seleccione

Cara de acabado: Exterior, mantenga el Desplazamiento con el valor 0,00 m.

Modify | Place Wall Level: Roof ~ | Heigh ~ Uncon ~ |0.8000m Location Line: Finish Face: Ex v | [“]Chain  Offset:| 0.0000 m

Después de insertar todos los muros, con el Estilo Visual en modo Realista y en la vista 3D, el modelo
se vera como la siguiente imagen:
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> Nota 2: Es posible insertar muros sin tener un dibujo importado en formato .dwg
como base. Para ello, el proceso es basicamente el mismo que el descrito hasta ahora,
con la diferencia de que los muros no se dibujardn sobre un plano importado. Basta
con seleccionar el nivel en el que se desea insertar los muros y dibujarlos en formato
libre, con las dimensiones adaptadas al proyecto en el que se trabaja.

» Nota 3: En esta fase, se recomienda nivelar el terreno, como se explica en la nota del

punto 5.8.

5.9.2 - Insercidn de puertos

Para insertar las puertas, hay que ir a la pestaiia de Arquitectura, al panel de Construccion y hacer

clic en Puerta.

REcGHG - KR-~-82-F0A G- %

File Architecture  Structure  Steel  Precast  Systems Insert  Annotate

L OQUE g [ FAE

Modify Wall | Door | Window Component Column Roof Ceiling Floor

En el selector de tipo, seleccione el tipo de puerto "M_Single-Flush: 0762x2032mm".
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[ [ R ey

{=. Horizonta ags... Lea

Properties X

M_Single-Flush
0762 x 2032mm

New Doors o Edit Type
Constraints P
Sill Height 0.0000 m E
Construction pul

Frame Type

e i e

Para crear una puerta de la misma familia pero con diferentes dimensiones, haga clic en Editar tipo,
Duplicar y cambie el nombre a "0,80m x 2,10m". Se abrira la ventana de Propiedades de Tipo, donde
sélo se modificaran los parametros de Altura (para 2,10 m) y Anchura (para 0,80 m).

Type Properties X
Family: M_Single-Flush b Load...
Type: 0,80m x 2,10m e Duplicate...

Rename...

Type Parameters

Parameter Value |:| ~
Construction &
Function Interior
Wall Closure By host
Construction Type
Materials and Finishes A
Door Material Door - Panel
Frame Material Door - Frame
Dimensions &
Thickness 0.0510m
Height 21000 m
Trim Projection Ext 0.0250 m
Trim Projection Int 0.0250 m
Trim Width 0.0760 m
Width 0.80jm
Rough Width
Rough Height
Analytical Properties o .

P

What do these properties do?

<< Preview Cancel Apply

Repita el mismo proceso para todas las familias de puertas y sus respectivas dimensiones que sean
necesarias para el proyecto. En este caso, las puertas utilizadas fueron:

e M _Single-Flush: 0,80 m x 2,10 m (D1)
e M _Single-Flush: 0,70 m x 2,10 m (D2)
e M Single-Flush: 1,50 m x 2,50 m (D3)

e M _Puerta-Doble Corredera: 4,00 m x 2,10 m (D4)
e M _Puerta-Doble Corredera: 3,00 m x 2,10 m (D5)
e M _Puerta-Doble Corredera: 2,00 m x 2,10 m (D6)

e M Puerta-Garaje-Panel Empotrado: 4,85 m x 2,20m (D7)
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En el Area de Disefio, abra la vista en la que se inserté el plano de planta .dwg ("Sétano.dwg" o "Planta
baja.dwg") para poder ver dénde se encuentran las puertas. Para una mejor visualizacién, en la barra
de vista seleccione la opcion Wireframe, para que los muros dibujados en Revit no oculten las puertas
y ventanas.

@ Graphic Display Options...

Wireframe

7 Hidden Line
— 7 shaded
— 7 Consistent Colors
] &) Realistic
110 OF % «mE > o K

&

Mueva el ratén hacia la pared donde desea insertar la puerta. Aparecen unas cotas de referencia
temporales para ayudar a la colocacién del objeto, que pueden editarse una vez colocado el objeto.
Haga clic en el muro que desea insertar. Una vez introducida la puerta, pulse el botdn Esc.

BATHROOM
U 416 m2

STORAGE
370 m2
/ D1
/ Click on Wall to place Door (Space Bar to flip the
nstance left/right)

Para cambiar la distancia entre la puerta y las paredes, haga clic en la puerta y luego en el valor de
elevaciodn, y escriba la nueva distancia que desea, haciendo clic en Enter para terminar.

Para invertir la orientacion de la puerta, puede hacer clic en las flechas y I , 0 pulsar la tecla de
la barra espaciadora.

5.9.3 - Insercion de ventanas
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Insertar las ventanas es basicamente lo mismo que insertar las puertas. Tienes que ir a la pestaia de
Arquitectura, al panel de Construccion y hacer clic en Ventana.

REcGHG -G-2-8 2-20 A

File Architecture ~ Structure  Steel  Precast  Systen

» QQE g [

Modify Wall Door [Window| Component Column

Selert = Ruil

En el selector de tipos, seleccione el tipo de ventana "M_Fixed: 0406x0610mm".

Properties

M_Fixed
0406 x 0610mm

New Windows « | B3 Edit Typ
Constraints A
Sill Height 09150 m |
Identity Data 7|
Image
Comments
Mark
Other B
Head Height 11,5250 m

Para crear una ventana de la misma familia pero con diferentes dimensiones, haga clic en Editar tipo,
Duplicar y cambie el nombre a "0,50m x 1,00m / 1,90m". A continuacidn, se abrird la ventana de
Propiedades de Tipo, en la que los pardmetros de Altura se cambiaran a 0,50 m, Anchura a 1,00 my
Altura de Alféizar por defecto a 1,90 m.

Repita el mismo proceso para todas las familias de ventanas y sus respectivas dimensiones que sean
necesarias para el proyecto. En este caso, las ventanas utilizadas fueron:

° M_Fijo: 1,00m x 0,50m / 1,90m (W1)

° M_Ventana-Corredera-Doble: 3,00m x 1,20m / 0,90m (W2)
) M_Ventana-Corredera-Doble: 3,90m x 1,20m / 0,90m (W3)
° M_Ventana-Corredera-Doble: 2,50m x 1,20m / 1,00m (W5)
. Ventana M-Single-Hung: 1,60m x 0,60m / 1,50m (W4)

. Ventana M-Single-Hung: 1,10m x 0,60m / 1,90m (W6)

Si para algunas familias no es posible editar el pardmetro "Altura de solera por defecto" en la ventana
de Propiedades del tipo, debera editar el parametro Altura de solera en la ventana de Propiedades
con el valor deseado para la solera.
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Properties X

M_Window-Single-Hung
0,60m x 1,00m / 1,90m

Windows (1) ~ Edit Type

Canstraints &~
Level Ground Floor
R I
I sill Height 0.9000 m
Construction B
Window Inset :0.0000 m i
Graphics B

Exterior Trim Visibility
Interior Trim Visibility
Indicator Visibility
Extension Jamb Visibility

Dimensions 2
Exterior Wall Closure 0.0127 m
Interior Wall Closure 0.0357 m
Extension Jamb 0.2857 m v

Properties help Apply

5.9.4 - Creacion de baldosas

Para crear un suelo es necesario dibujar un contorno para crear su limite. Hay varias formas de crear
limites para los pisos, en este caso, los contornos de los limites se dibujaran basandose en los muros
existentes. Si se desplaza una pared para acomodar un cambio de disefo, el suelo también se
desplazard automaticamente con ella.

El limite del suelo debe ser un bucle cerrado. Para crear una abertura en el suelo, puedes dibujar otro
bucle cerrado donde quieras que aparezca la abertura.

En el Navegador de Proyectos, seleccione el plano de planta Basement. dwg En la pestafia
Arquitectura, panel Construir, seleccione la herramienta Planta.

REcHG-R---@2-Y0A G- ,@B -~

m Architecture  Structure  Steel  Precast Systems Insert Annotate  Analyze  Massi

OO0 E 4 1 FARAEWE!

Modify Wall Door Window Component  Column Roof Ceiling| Floor | Curtain Curtain M
v v v M v System  Grid

Select = Build
Floor

En la pestafia Modificar | Crear limite de suelo, en el panel Dibujar, seleccione la herramienta Elegir

muros, para dibujar los limites basandose en los muros existentes.

t 2021 - Project 1 - Floor Plan: Basement 4 EB 1

Adanage Add-lns  Modify | Create Floor Boundary &~
[\, Boundary Line S - @ @;1 g @-
- a — ")
Slope Arrow f° ™y .
& siop rOCCN Set Show Ref Viewer

@ Span Direction (<> Jie) {K{ L Plane

Mode Draw Work Plane
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En la barra de opciones, compruebe que esta seleccionada la opcidn Extend into wall (to core) (esta
opcién permite definir el area de la losa hasta la linea del nucleo del muro). En el campo
Desplazamiento, mantenga 0,00 m.

Offset;| 0.0000 m Extend into wall (to core)

Sitda el cursor en las paredes y haz clic en cada una de ellas para colocar una linea de delimitacién,
teniendo en cuenta que la alineacion del suelo estara en el exterior de la pared, como se muestra en

la imagen.

188,19

i =T o

4
e b

Para recortar las lineas que se extienden mas allad del limite, acceda a la pestafia Modificar | Crear

limite de suelo, y en el panel Modificar seleccione la herramienta Recortar/Extender a la esquina "
. Recorte las esquinas del limite seleccionando las lineas de los lados que se conservaran.

Después de dibujar el contorno de los limites del suelo, en la ventana de Propiedades seleccione el
material Genérico 150mm y haga clic en Editar Tipo para abrir la ventana de Propiedades de Tipo.
Cuando se abra la ventana, haz clic en Duplicar y cambia el nombre a "Genérico 10cm". En Estructura
haga clic en Editar para abrir la ventana Editar Montaje y cambie el grosor de la capa a 0,10m.

Mantenga el pardmetro Funcion como Interior .
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Type Properties >
Family: |Sy5tem Family: Floor b | Load...
Type: |Generic 0,10m b | Duplicate...
Rename...

Type Parameters

| Parameter | Value |:| C
Structure Edit...

Default Thickness 0.1000 m

Function Interior

Coarse Scale Fill Pattern
Coarse Scale Fill Color | EElS

Structural Material éDefauIt Floor

Heat Transfer Coefficient (U) 60.0000 W/(m*K)
Thermal Resistance (R) 0.0167 (m*K)/W
Thermal Mass 3.16 kKK
Absorptance 0.700000
Roughness 3

Type Image W

What do these properties do?

o[ o

Después de que el contorno forme un limite completamente cerrado, en el panel Modo haga clic en

Finalizar Modo de Edicién ¥ para completar el dibujo.

Después de hacer clic en Finalizar el modo de edicién, pueden aparecer los siguientes mensajes:

Attaching to floor X

Would you like walls that go up to this floor's level to
attach to its bottom?

[] Do not show me this message again | Attach | | Don't attach |

Este mensaje permite conectar la parte superior de las paredes con la cara inferior de las losas, se

sugiere hacer clic en No adjuntar.

Revit X

The floor/roof overlaps the highlighted wall(s).
Would you like to join geometry and cut the
overlapping volume out of the wall(s)?

Este mensaje quiere que Revit reste la parte comun entre la Losa y el Muro, se sugiere responder "Si".

46



w : i i Co-funded by the
2\ 3 BIM y Revit Architecture Erasmus+ Programme
! ! of the European Union

Aligual que con todos los demas elementos de construccion de Revit, puede establecer los parametros
de la planta mediante la ventana de propiedades. Al igual que en el caso de las paredes, también se
puede cambiar la familia del suelo, la funciéon (interior/exterior) y también crear nuevos tipos, con
capas de diferentes materiales y espesores segun sea necesario para cada proyecto.

Para este proyecto sdlo se utilizaran los pisos genéricos.

Para insertar las plantas del proyecto, en los planos, Planta Baja y Techo, debe realizar el mismo
procedimiento para dibujar el contorno.

En la planta baja, en la zona de la escalera, hay que crear un rectangulo para crear una abertura en el
suelo.

P o 131

3.2600-m

Endpoint I

S 1A
LD e

El interior de la Planta Baja debe ser similar a la imagen de abajo. Después de que el contorno forme

un limite completamente cerrado, en el panel de Modo haga clic en Finalizar Modo de Edicién ¥ para
completar el disefio.
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A continuacion, para aplicar los pisos exteriores de la Planta Baja, en la ventana de Propiedades
duplique el piso creado y cree uno nuevo, cambiando Unicamente el parametro Funcion a Exterior
para ser utilizado en los balcones de la Planta Baja.

Como el limite del piso debe ser un bucle cerrado, para colocar todos los pisos externos, estos deben
ser creados por separado segun las imagenes de abajo.

Piso del balcdn, utilizando |la herramienta Linea:

eo—— i = —1 o = ——
| o
| Ry
[ i = e
Acceda al suelo, utilizando la herramienta Rectdngulo:
7\\\*\_
E \
T — T — ——— Lﬁ/' ‘*—J'
e
]
. L : R
et /,_L — =
— -
I = o 5% =
L y P H_
" B ] [
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Piso del acceso a la rampa, utilizando la herramienta Rectdngulo:
i

| RRNNRRIINRRNN)

Ly

g
HEHI
i &
?\—l T _‘
“ T~ < P =
= B ] [T

5.9.5 - Creacion de escaleras y pasamanos

Para crear una escalera, debe acceder a la vista en la que estara la base de la escalera. En este caso,
abra el plano Basement. dwg.

Tras abrir el plano, en la pestafia Arquitectura, panel Circulacion, seleccione el icono de /a escalera.

REGHG - QR-0-@ 2-F0A G-05£ B+ Autodesk Revit 2021 - Project 1 - Floor F

Architecture ~ Structure  Steel Precast  Systems Insert Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate  View  Manage Add-lns  Modify

1008 g (| FAEWEHEEHE @O&Ik[%][%

Modify| Wall Door Window Component  Column Roof Ceiling Floor Curtain Curtain Mullion  Railing Ramp | Stair | Model Model Model & Roor
v - - - - System  Grid v Text Line Group

Select = Build Circulation Maodel

En la ventana de Propiedades, en Restricciones, establezca Nivel Base: Sétano, y Nivel Superior: Planta
Baja.
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Properties X
Assembled Stair -
190mm max riser 250mm going

Stairs (1) « | B8 Edit Type

Constraints A A

Base Level Basement
Base Offset 0.0000 m
Top Level Ground Floor
Top Offset 0.0000 m
Desired Stair Height 2.6000 m
Dimensions &
Desired Number of Risers; 14
Actual Number of Risers 114
Actual Riser Height 0.1857 m
Actual Tread Depth 0.2500 m
Tread/Riser Start Number: 1
Identity Data k)
Image
Comments ™
Properties help Apply

En este caso no se modificard ninguna otra propiedad de la escalera, pero es posible cambiar
muchos otros parametros haciendo clic en Editar Tipo, incluso las Reglas de Cdlculo.

Type Properties X
Family: System Family: Assembled Stair ~ Load...
Type: 190mm max riser 250mm going b4 Duplicate...

Rename...
Type Parameters
Parameter Value H @

Calculation Rules B
Maximum Riser Height 0.1900 m
Minimum Tread Depth 0.2500 m
Minimum Run Width 1.0000 m
Calculation Rules Edit...
Construction B
Run Type 50mm Tread 13mm Riser
Landing Type MNon-Monolithic Landing
Function Interior
Supports B
Right Support Stringer (Closed)
Right Support Type Stringer - 50mm Width
Right Lateral Offset 0.0000 m
Left Support Stringer (Closed)
Left Support Type Stringer - 50mm Width
Left Lateral Offset 0.0000 m
Middle Support O .
What do these properties do?

<< Preview Cancel Apply

En la barra de opciones, para la linea de ubicacion, seleccione Ejecutar:Centro

Location Line: Run: Center

v Offset:| 0.0000 m Actual Run Width:| 1.0000 m Automatic Landing

En el plano del sétano, acerque el zoom para que la escalera sea visible y haga clic en el centro del

peldafio inferior para iniciar la escalera. Mueve el cursor hasta el final de la escalera y haz clic en el

centro del dltimo peldafo.
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En el panel de Modo, haga clic en el icono de Finalizar Modo de Edicion ¥ para terminar.

La escalera se creard, y para verla mejor desde la Vista 3D, después de seleccionar la escalera,
simplemente vaya a la pestafia Modificar | Escaleras, seleccione el panel Vista y haga clic en el icono
de la Caja de Seleccion % .

Se abrira una vista 3D con un recorte de la escalera seleccionada Unicamente, y podra ver que las
barandillas se han insertado automaticamente. Para editarlos, basta con hacer clic en uno de ellos.

En la ventana de propiedades puede editar el tipo de barandilla y sus dimensiones. En este caso, las
barandillas del lado de la pared seran excluidas, seleccione el elemento y pulse la tecla suprimir.

Para volver a la vista 3D de todo el proyecto, simplemente seleccione la Caja de Seccion haciendo clic
en uno de sus bordes, y en la ventana de Propiedades, desmarque la opcién de Caja de Seccion.
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Properties X

@ 3D View hd

3D View: (3D} | B3 Edit Type
Show Hidden Lines By Discipline A

Default Analysis Display... None

Sun Path
Extents

Crop View

Crop Region Visible

Annotation Crop
Far Clip Active
Far Clip Offset 304.8000 m
Scope Box MNone
I Section Box
Camera
Rendering Settings Edlt v
Properties help Apply

oogo

2

Repita el mismo proceso para todas las escaleras del proyecto.

Es posible insertar barandillas sin estar vinculadas a una escalera, por ejemplo, en los balcones. Para
ello, acceda a la pestaiia Arquitectura, panel Circulacion y seleccione la herramienta Barandilla.

B OO

Railing Ramp Stair

Circulation
En la pestafia Modificar | Crear trayectoria de barandilla, en el panel Dibujar, seleccione la
herramienta Linea para dibujar la barandilla haciendo doble clic en el extremo de cada linea para hacer
una linea continua

danage  Add-lns  Modify | Create Railing Path &~

@8 o

X oec@-
e r" {“ R
< SR o show Viewer  Pick  Edit Preview
= New Host Joins
Mode Draw Work Plane Tools Options

Dibuje las lineas en el lugar donde el pasamanos debe ser|insertado .
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|
En la ventana de Propiedades, cambie el tipo de barandilla a "Tubo de 900mm" para que tenga un

aspecto similar al de la imagen de abajo.

5.9.6 - Crear rampa

La forma mas sencilla de insertar una rampa, es dibujando una seccién con la herramienta Ejecutar,
de forma similar a la creacidn de una escalera.

En primer lugar, abra uno de los planos en los que sea visible la rampa del archivo .dwg importado
(Basement.dwg o Ground Floor.dwg).

Haga clic en la pestaia Arquitectura, panel Circulacion y seleccione la herramienta Rampa.
REcHG-Q-7~- 8 2-FO0A G-0% URB-- Autodesk Revit 20

m Architecture  Structure  Steel Precast Systems Insert Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate  View  Manage

OO0 H g | FASEEE B OO A

Modify Wall Door Window Component  Column Roof Ceiling Floor Curtain Curtain Mullion  Railing |Ramp| Stair Model Mc
v M M M System  Grid M Text Li

-

Select = Build Circulation M
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BIM

Abra la pestaiia Modificar | Crear croquis de rampa, en el panel Dibujo seleccione la herramienta
Linea.
sk Revit 2021 - Project 1 - 3D View: {3D} « 1 1 22C
Manage Add-lns  Modify | Create Ramp Sketch L= 1=
% [Ar -@ /| e '
ﬂn Boundary = -

S Riser =

Mode Draw Work Plane Tools

Set  Show Viewer Railing

Después de seleccionar la herramienta Linea, acerque el cursor al drea de dibujo y haga clic en la parte
inferior y superior de la rampa para perfilar la seccion.

[
L=}

166586

A AR

19600 -

L T
520w

En la ventana de propiedades, establezca:
e Nivel de base: Sétano
e Base de desplazamiento: 0,00 m
e Nivel superior: planta baja
e Desplazamiento superior: -0,40 m (desplazamiento por debajo de la planta baja)
e Anchura: 4,80 m

Properties X
Ramp .
Ramp 1
Ramps ~ Edit Type
Constraints @l A
Base Level Basement
Base Offset 0.0000 m
Top Level Ground Floor
Top Offset -0.4000 m
Multistory Top Level MNone
Graphics &
Up text up
Down text DN
Up label
Down label
Show Up arrow in all vi.. [ |
Dimensions &
Width 4.8000 m

Properties help
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Haga clic en Editar tipo y cambie los parametros Espesor a 0,10 m, y Pendiente mdxima de la rampa a
1,5 (15% de pendiente).

Type Properties X
Family: |System Family: Ramp = | Load...
Type: |Ramp 1 ~| Duplicate...
Rename...

Type Parameters

Parameter Value o=
Shape Thick
Thickness 0.1000 m
Function Interior
Text Size 12,5000 mm

{<By Category>

Type Image
Keynote
Model
Manufacturer v

What do these properties do?

<< Preview oK | | Cancel | | Apply

En el panel de Modo, haga clic en el icono de Finalizar Modo de Edicion ¥ para terminar.

Nota: Si al establecer la longitud de la rampa con el comando Linea no se asume la longitud real,
deberad editarla haciendo clic en la linea y arrastrandola hasta el final de la rampa.

> .

bl

©

8 — “H#—u\'\

= ® 7<
© Hii_ﬁ_“‘:::—

e r____r————f__' =
1w Drag LmeEndi | ] o

e i

2 |

@

o ___’_,—’——’/

3.3 of inclined ramp created, 0 remaining /
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Si la rampa estd insertada con barandillas, basta con seleccionarlas y pulsar la tecla suprimir para
eliminarlas.

La rampa debe tener un aspecto similar al de la imagen siguiente:

Si necesita editar la rampa, debe seleccionarla y en la pestafia Modlificar | Rampas hacer clic en la
herramienta Editar boceto.

fanage  Add-lns  Modify | Ramps

Edit
Sketch
Mode

5.9.7 - Crear techos

Desde el Navegador de Proyectos, acceda al plano del techo. En la pestafia Arquitectura, panel
Construir, herramienta Techo - por Huella

I ==

Column Roof |Ceiling Floor

Build
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En la pestafia Modificar | Crear huella de tejado, panel Dibujo, seleccione la herramienta Rectdngulo

o Linea para dibujar el contorno del limite del tejado.

Manage Add-Ins  Madify | Create Roof Footprint @~

OGR! I N
X w5060 @ & L& W m
p P B s A ; )
&h <) Arrow Set Show Ref Viewer Align
%? 2‘ creE D 2 «L{ ﬁ 5 Plane Eaves

Mode Draw Work Plane Tools

Con la herramienta Rectdngulo, dibuje un rectangulo haciendo clic en la cara interior de las paredes.
Seleccione la linea inferior y desplacela 0,125 m hacia el interior de la pared para dejar espacio a la
barandilla, de modo que quede como en la imagen siguiente.

I

0.125018750 m

o0

b 5774%

Seleccione la linea que fue movida, y en la Barra de Opciones, seleccione la opcidn Define la Pendiente.
Deseleccione esta opcidn para el resto de las lineas, ya que la pendiente del tejado sera sélo hacia un

lado.

Overhang: Defines Slope Extend into wall (to core)

Con la linea desplazada seleccionada, en la ventana de Propiedades, en el pardmetro Pendiente,

ajustela al 10%. En el panel de Modo, haga clic en el icono de Finalizar Modo de Edicion ¥ para

terminar.
El tipo de cubierta que se utilizara es Techo Bdsico / Genérico - 125mm.
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Properties X
Basic Roof i
Generic - 125mm
Roofs (1) + | B@ Edit Type
Constraints A oA
Base Level Roof
Room Bounding
Related to Mass
Base Offset From Level :0.0725m
Cutoff Level None
Cutoff Offset 0.0000 m
Construction 2
Rafter Cut Plumb Cut
Fascia Depth 0.0000 m
Rafter or Truss Truss
Maximum Ridge Height 6.6628 m
Dimensions 2
Slope 10.0000%
Thickness 0.1250 m v
Properties help Apply

Haga clic en Editar Tipo para abrir la ventana de Propiedades de Tipo. En el pardmetro Estructura, haga

clic en Editar para abrir la ventana Editar conjunto. En la columna Material, haga clic en el icono de los

tres puntos para abrir la ventana del navegador de materiales. En la barra de busqueda, busque el

material "Roofing, Tile" y selecciénelo.

Edit Assembly

Family: Basic Roof
Type: Generic - 125mm
Total thickness: 0.1250 m (Default)
Resistance (R): 0.1488 (m2-K)/wW
Thermal Mass: 17.65 kIfK

Layers

Function Material Thickness Wraps Variable

1 |Core Boundary Layers Above Wr 0.0000 m

2 |(Structure [1] Roofing, Tile -/ 0.1250 m 1

3 |Core Boundary Layers Below Wr 0.0000 m

Insert Delete Up Down
<< Preview

En el panel de Modo, haga clic en el icono de Finalizar Modo de Edicién ¥ para terminar.
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Para insertar el canaldn, debe acceder a la pestafia Arquitectura, herramienta Techo y seleccionar la

opcién Techo: Canaldn.

[ ==

Roof |Ceiling Floor

i
IF Roof by Footprint

] /\._ Roof by Extrusion [

@ Roof by Face :
\5 Roof: Soffit -
h} Roof: Fascia
%_} Roof: Gutter

Jp—

Una vez seleccionada la herramienta, basta con hacer clic en la linea del tejado donde debe insertarse
el canaldn. No es necesario editar ningliin parametro de la canaleta, se ajustara al espacio disponible

que se dejé anteriormente (0,125 m).

r

Repite el mismo proceso para las otras zonas del techo, de manera que los techos tengan el aspecto

de la imagen siguiente:

g
goom
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5.9.8 Crear vistas seccionales

Crear secciones cortadas es muy sencillo. En el navegador de proyectos, seleccione el plano de una de las
plantas.

En la pestaia Ver, panel Crear, seleccione la herramienta Seccion.

EHZ-QR-~-8@2-FJ0A @G- G- Autodesk Revit 2021 - Projec
Architecture  Structure  Steel  Precast  Systems  Insert  Annotate  Analyze  Massing & Site Collaborate View  Manage
- 'f@ Visibility/ Graphics [ Show Hidden Lines @ Q ~® [ Plan Views ~ [= Dr
L L : =t
Vie\o\: . :%1 Filters E‘ Remove Hidden Lines 3 Render in Cloud 3D |section C\a-llfout 4 Elevation ~ Do
Templates /= Thin Lines [0 cut profile [ Render Gallery  View v Le
r Graphics El Presentation Create

Mueva el cursor al plano de la planta y haga clic en un punto fuera del limite de las paredes. Después
de hacer clic en el primer punto, mueva la linea sobre el dibujo y haga clic en otro punto en el lado
opuesto para que se cree la seccién.
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o

Para voltear la seccion, simplemente haga clic en el icono de voltear la seccion (dos flechas).

it

Flip SectcT‘
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Para abrir la vista de la seccidn, basta con hacer doble clic en el simbolo de la cabecera de la seccion.
También puede abrir la vista desde el navegador del proyecto, donde se crea automaticamente una vista
para cada seccion.

Project Browser - Project 1 X

= Views (all)

Structural Plans

Floor Plans

Ceiling Plans

3D Views

Elevations (Building Elevation)

Sections (Building Section)
Section 1

Legends

Schedules/Quantities (all)

Sheets (all)

@ Families

[Q)] Groups

&8 Revit Links

A6 ors®BBE®D0

&E-H

Al abrir la seccidn de corte, también aparecen los niveles del suelo.

- - | e o Roof @
6.00 m
) I ——— GENGHODF G
I 260m
P e T T T T
H Jmm‘—ﬂﬂﬁﬂ‘:‘ \ Iﬁm‘:‘MﬁLﬂ
i ﬂE[Ei]E[EﬁEEE[E%] Besement gy
— f."f‘Hf”‘fmf‘.‘f.‘.f\l\:\\l:\H:IH:\H:H\:H: 0.00m

i e e T e I e e M e e I W e I e e e W e M W
Se pueden crear varias secciones, para este proyecto se crearon cuatro secciones, como se muestra

en la siguiente imagen:

5.9.9 - Elementos de enlace
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Hay una herramienta que une o separa las geometrias de los objetos. Por ejemplo, en este proyecto
hay lineas en la unién de las paredes de diferentes pisos, pero estas lineas no tienen sentido porque
son los mismos materiales.

Para acceder a esta herramienta, abra la pestafia Modificar y seleccione Unir geometria.
Je Cope - [3 )
Gat - & 8-
G'Join = M &
Geometry
Si quiere que varios objetos se unan a uno, en la Barra de Opciones seleccione la opcidon de Unidn
Multiple.

[ Multiple Join

Después de seleccionar la herramienta, haz clic en los elementos que quieras unir. El resultado sera
como en la imagen de abajo:

Esta herramienta debe utilizarse siempre que sea necesario para unir paredes, suelos y otros
elementos. También se recomienda observar en las vistas de seccidn si hay elementos a unir.
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Sin embargo, en algunos casos esta herramienta no se verifica, por lo que es necesario un pequefio
analisis del proyecto y un ajuste manual.

5.9.10 - Componentes: mobiliario

Revit le permite insertar componentes adicionales, como muebles y elementos de jardin. Para
insertarlos, vaya a la pestafia Arquitectura, panel Construir y haga clic en Componente, Colocar un

| SOE @ | FE

Wall Door Window Component Column  Roof Ceiling

Build

En la ventana de propiedades, puede elegir el tipo de elemento que desea insertar.

Properties X
M_RPC Tree - Deciduous -
American Beech - 6.0 Meters

Planting (1) | £ Edit Type
Constraints 2 A
Level Basement

Elevation from Level 2.8000 m

Host Surface
Offset from Host 0.0000 m
Moves With Nearby Ele... [ ]
Identity Data
Image

i

Comments

Mark
Phasing v
Properties help Apply

Haciendo clic en Cargar familia en la pestafia Modificar, puede cargar mas componentes de la
biblioteca de Revit segln las preferencias del usuario, como se hizo anteriormente para las puertas y
ventanas.

Manage Add-lns  Modify |

[s) E5

Load Model
Family In-place

Mode

La carpeta Mobiliario contiene varios tipos de objetos que pueden insertarse en un proyecto. Para
ejemplificar, se cargara una familia de camas.
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R Load Family ? X

Look in: Furniture ] 4= By vews -
Preview
Nome Tipo
Beds
Seating
Storage
Tables
M_Mirror-Ellipse
M_TV - Flat Screen
M_TV Stand

File name: v

Files of type: All Supported Files (.rfa, *.adsk) ~

Qpen Cancel

Para poder girar los objetos en una orientacién determinada, basta con acercar el objeto a insertar
a otro objeto (pared, linea, ... ) y pulsar la barra espaciadora del teclado.

!

5.9.11- Anotaciones

Revit ofrece varias herramientas de anotacidn para insertar en los proyectos. A continuacion se
mostrara cémo utilizar algunas de estas herramientas como: nombre y drea de los ambientes, cuotas,
cuotas de piso, textos, lineas de detalle.

Es importante destacar que las anotaciones se insertan en la vista en la que se han creado, y no son
visibles en ninguna otra vista.

5.9.11.1 Identificadores de entorno
Revit tiene su propia herramienta para introducir los nombres de las habitaciones y sus respectivas
areas. Con una vista de uno de los planos de planta abierta, vaya a la pestafia Arquitectura del panel
Sala y drea y seleccione la herramienta Sala.
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Modiy @~

5 @ & =

Room| Room Tag ]
Separator Room Tag Area ~

Room & Area -

En la ventana de propiedades, seleccione la familia "Etiqueta de habitacidn con drea".

Properties X

M_Room Tag
Room Tag With Area

MNew Rooms ~ Edit Type
Constraints Gl A
Level Basement
Upper Limit Basement
Limit Offset 4.0000 m
Base Offset 0.0000 m
Dimensions 2
Area 110214 m®
Perimeter 60.3920 m
Unbounded Height 4.0000 m w
Properties help Apply

Al acercar el ratéon a un entorno delimitado por paredes, Revit reconoce automaticamente el espacio
y calcula el area. Haga clic en el entorno para insertar el texto.

Para editar el nombre del entorno, basta con hacer doble clic en su titulo y cambiarle el nombre.
Para eliminar la numeracion de las habitaciones, debe acceder a la ventana de Propiedades, hacer clic

en Editar Tipo, y en la ventana de Propiedades de Tipo deseleccionar la opcion "Mostrar Numero de

Habitacion".
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Type Properties
Family: M_Room Tag ~ Load...
Type: Room Tag With Area b Duplicate...

Rename...
Type Parameters
Parameter ‘ Value ‘

G H
Show Volume ]
Show Room Number O
Show Area
Leader Arrowhead None

What do these properties do?
<< Preview Cancel Apply

Al eliminar la numeracidn del entorno, se mantiene un espacio muy grande entre el texto del Nombre

y del Area.

Para eliminar este espacio debes editar la familia de esta etiqueta. Para ello, debe hacer doble clic en
el texto del area, y se abrird una nueva pestana para editarlo. Debe eliminar el cuadro de texto con el
numero y el volumen y arrastrar el cuadro de texto del area mds cerca del nombre del entorno, para

gue se parezca a la imagen de abajo.

Room name

150 m2

S

L.

Para aplicar esta edicion, debe hacer clic en el icono Cargar en el proyecto.

Modify | Label &~

By &bk 5 - = [
n T O == oo O-—-0

PBOTNaax 5

Modify Measure Create
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Seleccione la opcién "Sobrescribir la version existente

Family Already Exists X

You are trying to load the family M_Room Tag, which
already exists in this project. What do you want to do?

—> Overwrite the existing version

—> Overwrite the existing version and its parameter
values

Cancelar

Click here to learn more

En los ambientes que no estdn rodeados por paredes en todos los lados, por ejemplo en el Salén, el
Comedory la Cocina, debe crear un Separador de ambientes. Para ello, vaya a la pestafia Arquitectura,
panel Sala y drea, y seleccione la herramienta Separador de salas.
Maodify | Place Room Separation o
/‘ E Area -
X [ | X
T:

. Room| Room ag
Separator| Room @ Tag Area ~

Room & Area =

Esta herramienta permite dibujar lineas para delimitar el drea de los entornos. En el ejemplo de la
imagen siguiente, se han trazado lineas para separar el saldn, el comedor y la cocina.

=1 A L P |

p I r
I Il
Después de insertar las pestanas, puede utilizar la herramienta Sala normalmente como en un entorno

| 7

cerrado.

Basandose en las instrucciones anteriores, nombre todos los entornos de acuerdo con los planos en

los archivos de formato .dwg.

5.9.11.2 Textos

También existe la posibilidad de afiadir textos sin afiadir un entorno. Para ello, acceda a la pestafia
Anotar, al panel Texto y seleccione la herramienta Texto.
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£ Bg B- - Autodesk Revit 2021 - Project 1 - Floor Plan: Ground Floor

I Annotate  Analyze Massing & Site  Collaborate  View Manage Add-Ins  Modify | Place Text =~

Detail Line E:) Revision Cloud 1,@ ]IfD . Beam Annotations )

Region ~ [’-1] Detail Group ~ 45F Check Spelling Tagby Tag l‘[a Multi- Category [,% Room Tag ¢
@ Component ~ Q Insulation nfm' Find/ Replace Category All I‘@ Material Tag @ Space Tag <
Detail Text gl Tag =

Para afiadir sélo un cuadro de texto libre, seleccione la primera opcién "Sin lider". O seleccione las
opciones con flechas indicadoras, que pueden ser: de un segmento, de dos segmentos o curvas.

Manage Add-lns  Modify | Place Text =~

=] AR
A 4—A e = = A&C AB

== = Check  Find/
A [A = | = = S5pelling Replace

Leader Alignment Text

Esta herramienta es Util para nombrar algunas especificaciones del proyecto, como los materiales:

Metal tile
i=10%
W

5.9.11.3 Cuotas

Para insertar las cotas en el proyecto, puede acceder a la herramienta Alinear cota de la barra de

herramientas de acceso rapido.

REezHG-&-»-Q 2 [Ff0A 8-05% %@ -~

En la barra de opciones, seleccione las opciones "Caras de pared" y "Referencia individual".
Modify | Place Dimensions Wall faces ~  Pick: Individual Referen

Para insertarlas en el plano, haga clic en la cara de la pared donde comenzara la cota, luego en la

cara de la pared donde terminard, y finalmente arrastre la cota a la posicidn que desee y haga clic

para posicionarla.
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1.85m

T .

Sélo puede mover el texto de la dimensidn. Para ello, haga clic en el circulo situado debajo del texto y

arrastrelo hasta la posiciéon deseada.

7

1.85m

A i

Es posible cambiar el estilo de la representacién (lineas, simbolos y fuente). En este caso se mantendra
la configuracién por defecto para el tipo "Diagonal - 2.5mm Arial".
Properties X

Linear Dimension Style
Diagonal - 2.5mm Arial

Dimensions (1) - | B3 Edit Type
Graphics B3
Leader :
Baseline Offset 0.0000 mm i
Text 5 |
Value 13.3000 m
Other
Label §<None>

o

Properties help Apply

Para hacer cambios, si es necesario, haga clic en Editar Tipo para abrir la ventana de Propiedades de
Tipo. En esta ventana se muestran varios parametros que se pueden modificar, por ejemplo: la marca
de verificacién, el color, el tamafio y la fuente del texto. En este caso sélo se ha cambiado el pardmetro
Color a Rojo.
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Type Properties x
Family: System Family: Linear Dimension Style ~ Load...
Type: Diagonal - 2.5mm Arial ~ Duplicate...

Rename...
Type Parameters
Parameter Value |:| ~

Graphics B
Dimension String Type Continuous
Leader Type Arc
Leader Tick Mark None
Show Leader When Text Moves Away From Origin
Tick Mark Diagonal 3mm
Line Weight 1
Tick Mark Line Weight 4
Dimension Line Extension 24000 mm
Flipped Dimension Line Extension ;24000 mm
Witness Line Control Gap to Element
Witness Line Length 24000 mm
Witness Line Gap to Element 1.5000 mm
Witness Line Extension 24000 mm
Witness Line Tick Mark None
Centerline Symbol None
Centerline Pattern Solid
Centerline Tick Mark Default
Interior Tick Mark Display Dynamic
Interior Tick Mark Diagonal 3mm
Ordinate Dimension Settings Edit...
Color ‘B Red
Dimension Line Snap Distance 110.0000 mm
Text A
Width Factor 1.000000
Underline O
Italic ™
Bold |
Text Size 2.5000 mm ~
What do these properties do?

<< Previn Cance Py

Del mismo modo, puede insertar cotas en las vistas de seccién.

1.15m

0.85m 1.29m

5.9.11.4 Cuotas de piso

Es posible definir y representar los alzados de las plantas en las diferentes vistas, tanto en planta como
en seccion y alzado.

Para empezar, abra la vista en la que desea insertar las dimensiones del suelo. En este caso, abra el
plano del sétano.
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Vaya a la pestafia Anotar, panel Dimension y haga clic en Elevacion puntual.

Architecture  Structure  Steel  Precast  Systems Insert  Annotate  Analyze Massing & Site  Collat

N */*‘ |~—1 /_‘\ % Radial A Spot Elevation Detail Line £} Revision Cloud A\ Text

® Diameter & Spot Coordinate H Region ~ [FA] Detail Group ~ A5 Che

Modify| Aligned Linear Angular

f' Arc Length =l Spot Slope @ Component = Q Insulation 5,;; Find

Select + Dimension Detail T

En la ventana de Propiedades seleccione a opcidn Elevaciones puntuales: Objetivo (Proyecto).
Properties X

Spot Elevations
Target (Project)

MNew Dimensions ~ Edit Type
Properties help Apply

En la barra de opciones, elimine la opcion Lider.

Leader Shoulder Relative Base: Current Level Display Elevations: Actual (Selected) Elev,

Haga clic en el lugar donde desea insertar el objeto. Proceda de la misma manera para insertar todos
los objetos en los planos del Sétano y de la Planta Baja.

Qutdoor
142.82 m?

260m

b L

2.60m

Halll
42.00 m? $§

Para insertar cotas de altura en las secciones (o en cualquier otra vista del modelo), el procedimiento
es exactamente el mismo.

5.9.11.5 Etiquetas
Puede insertar las etiquetas que identifican los objetos insertados. Estas etiquetas tienen un vinculo

paramétrico con los objetos a los que hacen referencia, es decir, si el objeto se desplaza, la etiqueta
también se desplaza automaticamente y si el objeto se elimina, la etiqueta también se eliminara.
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Para insertar las etiquetas, con una de las plantas abiertas (Sétano o Planta Baja) debe acceder a la

pestaia Anotar, panel Etiqueta y seleccionar la herramienta Etiquetar todo.

t Annotate  Analyze Massing & Site  Collaborate  View  Manage Add-Ins  Modify &= -
Detail Line £} Revision Cloud A Text "‘i‘ E® %, Beam Annotations >3 View Reference
; H Region ~ [’-_A] Detail Group ~ 45 Check Spelling Tagby | Tag .ﬁg Multi- Category [E Room Tag ,'J,J]J Tread Number
@ Component ~ § Insulation ;:Sh: Find/ Replace Category| All 5 Material Tag E_'?' Space Tag ‘?&" Multi- Rebar -
Detail Text Ny Tag =

Se abrird una ventana para seleccionar las categorias de los elementos donde se afadiran las

etiquetas. Para este proyecto, seleccione sélo las opciones "Etiquetas de puerta" y "Etiquetas de

ventana".

Tag All Not Tagged

Select at least one Category and Tag
non-annotated objects:

(@) All objects in current view
Only selected objects in current vi
[J1nclude elements from linked files

or Symbol Family to annotate

ew

Category Loaded Tags
Door Tags M_Door Tag
[ IRevision Cloud Tags M_Revision Tag
[ lRoom Tags M_Room Tag : Room Tag With
[ lSpan Direction Symbal M_Span Direction : One Way S|
[ |Stair Landing Tags M_Stair Landing Tag
[ |Stair Run Tags M_Stair Run Tag : Standard
[ | Stair Support Tags M_Stair Support Tag
[ | Stair Tags M_Stair Tag : Standard
[ |Structural Framing Tags M_Structural Framing Tag : Box
[ RISl Tame M A2 Tam - 12mm
|:| Leader Leader Length: | 12.7 mm
Tag Orientation: | Horizontal ~
oK Cancel Apply Help

Después de hacer clic en Aceptar, podra ver que se han insertado etiquetas en todos los elementos

de la vista (realice el mismo proceso para las vistas de Sdtano y Planta Baja).

Las etiquetas insertadas se numeran automdaticamente en el orden en que los elementos fueron

anadidos al proyecto. En aras de la organizacidn, es conveniente que todas las puertas o ventanas del

mismo tipo se identifiquen con la misma etiqueta.

Para editar este parametro, debe hacer clic en una de las etiquetas y, en la pestafia Modificar, hacer

clic en el icono Editar familia.
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esk Revit 2021 - Project 1 - Floor Plan: Basement

lew Manage Add-lns Maodify | Door Tags

[ B2 ik B0 fs

020 | Edit

T Select Pick New Reconcile
O @ |Family| Host Host Hosting

:ate Mode Host

Se abrird una ventana para editar la familia. El valor 101 es un valor representativo; se utiliza para
confirmar el tamafio y el color del texto.

[ e bl View  Manage  Adns Moy Levsl

—
BIRE B * aa- : s
it it o 8~ | oy O -
ot |% =y & &3
Propms e R L) Deswmmne [} Coound Mloce ;- X

Para cambiar el tamafo del texto, haga clic en Editar Tipo para abrir la ventana de Propiedades del
Tipo. En esta ventana, haga clic en Duplicar y cambie el nombre a "2mm". En el pardmetro Tamafio
del texto, cambie el valor a 2,00 mm y haga clic en Aceptar.

Type Properties .
Family: System Family: Label e Load... l
Type: 2mm e Duplicate...

Rename...

Type Parameters

Parameter | Value H |
Graphics B
Color W Black
Line Weight 1
Background Transparent
Show Border [
Leader/Border Offset 2.0320 mm
Text A
Text Font Arial
Text Size 2.0000 mm)|
Tab Size 12.7000 mm
Bold ]
Italic [
Underline [
Width Factor 1.000000

What do these properties do?

<< Preview Cancel Apply
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Lo que también quiere cambiar es que la informacidn proporcionada para la etiqueta es el parametro
gue identifica el tipo de puerto. Para ello, seleccione el texto y haga clic en Editar etiqueta en el panel
Modificar.

Madify | Label -

&bk s = [

og

2 o

= 11
=2l (S ey == 0o */* 820 | Edit | Loadinto  Load into
0 = x|l
0’ @) ||T :J;l 2-3‘ X o9 Project Project and Close
Modify Measure Create Label Family Editor

Cuando abra la ventana Editar etiqueta, en la columna Pardmetros de categoria, seleccione Marca de
tipo y haga clic en Afiadir pardmetro a la etiqueta.
Edit Label ? X

Select parameters to add to the label. Parameters will be combined into a single label.

Enter sample values to represent this label in the family environment. [Jwirap between parameters only

Category Parameters Label Parameters

Select available fields from: Parameter Name Spaces| Prefix | Sample Value | Suffix |Break|

Type Mark 1 1t

Doors

OmniClass Title A
Operation

Rough Height

Rough Width

Sill Height

Solar Heat Gain Coefficient fx
Thermal Resistance (R)
Thickness

Type Comments

TEEE IfcGUID

Type Name
URL
Visual Light Transmittance

il

) ¥

Después de hacer clic en Aceptar, en el panel del Editor de Familias, haga clic en el icono Cargar en el

Proyecto.

o) |

Load into Load into
Project |Project and Clot

Family Editor
Aparecera una ventana con la advertencia La familia ya existe, seleccione la opcién "Sobrescribir la

version existente".

Family Already Exists x

You are trying to load the family M_Door Tag, which
already exists in this project. What do you want to do?

—> Overwrite the existing version

—> Overwrite the existing version and its parameter
values

Cancelar

Click here to learn more
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Automaticamente todas las etiquetas de puertas y ventanas que son del mismo tipo, recibieron la
misma numeracion. Para cambiarles el nombre sdlo tienes que hacer clic en su texto.

Por ejemplo, la etiqueta de una puerta de 0,80 m x 2,10 m se renombré como "D1" vy,
automadaticamente, se renombraron las etiquetas de todas las puertas de este tamafio con el mismo

/o1 .
- @ |

texto.

T
/] /b1
=1
e
] /(D1

Una vez configurados los rétulos, debe renombrar todas las puertas con el prefijo "D" y las ventanas
con el prefijo "W", seguido de su respectiva numeracion (consulte el archivo .dwg para comprobar la
numeracion de las puertas y ventanas). Realice el mismo procedimiento para los planos del sétano y
de la planta baja.

Después de cambiar todo, el resultado serd como se muestra en la imagen siguiente:

24T uP
®
[ o]
Bapem
| e
D1
785 -
0.00m I 1 o1
+— Clepletan
D1 i D1
) o)
D1 pr T 1582 m
TTTTIT T
H\I\H&H»UP
o I I

el Rt

5.9.11.6 Lineas de detalle

Revit permite dibujar lineas de detalle, que se utilizan para representar algunos elementos, como la
pendiente de la rampa.

Para utilizar esta herramienta, debe ir a la pestafia Anotar, panel Detalle y seleccionar la herramienta
Linea de detalle.
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Annotate  Analyze  Massing & Site
Detail Line [:; Revision Cloud
H Region - ['-.'A] Detail Group ~
@ Component ~ a Insulation

Detail

Con la herramienta Linea, trace la representacion de la rampa como en la imagen siguiente. Pulse la
tecla Esc para salir del modo de edicion.

5.10. - Creacion de tablas

Las tablas también corresponden a vistas de un proyecto, no en forma de dibujo, sino en forma de
datos, que caracterizan los objetos que componen el modelo. Posteriormente pueden servir de base
para medir y presupuestar un proyecto.

Las tablas también tienen una relacién dinamica con el modelo, es decir, cualquier cambio realizado
en la tabla se refleja automaticamente en todo el proyecto (y viceversa). Como las tablas se actualizan

automadaticamente, pueden crearse en cualquier momento del proyecto.

Para ejemplificar, en este proyecto se creard una tabla para contar la cantidad de puertas segun su
Tipo.

En la pestafia Ver, panel Crear, haga clic en Programacién/Cantidades.
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View Manage Add-lns Modify =) -

1 Plan Views - E. Drafting View [ schedules ~ E Sheet

| ion v He i Fer = Lo
Elevation ‘d Duplicate View D Schedule/Quantities
Legends ~ B

1
Create Lﬁ Graphical Column Schedul

= Material Takeoff

=] Sheet List

Note Block

I8 o,

&
a

JJ

View List

G

r_
[

En la ventana que aparece, es posible definir la categoria que se va a contabilizar, en este caso Puertas,
asi como definir el nombre que se le va a dar a la tabla (Nombre): Horario Cuantitativo - Puertas.

New Schedule x
Filter list: | Architecture b4
Category: Name:

Ceilings A | Quantitative Schedule

Columns

Curtain Panels
Curtain Systems
Curtain Wall Mulions O schedule keys
Detail tems

(@) Schedule building components

Electrical Equipment
Electrical Fixtures

Phase:
Entourage
Floars Mew Construction ~
Fumniture
Furniture Systems v
< >

Tras hacer clic en Aceptar, aparece una ventana con todos los campos de los que se puede extraer
informacidn de la categoria Puertas.

Schedule Properties X

Fields Filter  Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

Doors v

Available fields: Scheduled fields (in order):
~
‘Assembly Description

‘Assembly Name

Comments

o

Construction Type
Cost

Count

Description
Family

Family and Type
Finish

Fire Rating
Frame Material &
Frame Type ]
Function
Head Height Ix
Heat Transfer Coefficient (U)

Height v =

[Cinclude elements in links

En la pestafia Campos se puede definir qué informacién eliminar de los objetos. Sélo tiene que
seleccionarlos en la columna Campos disponibles y hacer clic en Afiadir--> para moverlos a la columna
Campos programados (en orden). En este caso, se han afiadido los siguientes parametros: Tipo, Marca
de Tipo, Anchura, Altura y Coste.
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Es posible cambiar el orden en que se muestran estos pardmetros en la tabla. Para ello, en la columna
Campos programados (en orden) seleccione el parametro y con los botones Subiry Bajar coléquelo en
la posicion deseada. Si necesita eliminar algin parametro ya definido, selecciénelo y haga clic en el
botdn <--Quitar.

Schedule Properties X

Fields Filter ~ Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

Doors ~

Available fields: Scheduled fields (in order):

Type
Type Mark
Description Width

Family Height

Fomily ond Type  ——
Finish

Fire Rating

Frame Material

Frame Type

Function

Head Height

Heat Transfer Coefficient (U)
feGUID L
Image |j
Keynote

Level Ix
Manufacturer

Mark v E

Construction Type ~

] ]

tE

[include elements in links

La pestaia Filtro permite definir filtros de visualizacién para el contenido de la tabla, utilizando los
campos disponibles para ello. En esta pestafa no se realizaran cambios.

En la pestafia Clasificacion/agrupacion puede definir como se ordenard y agrupard toda la
informacidn. En este caso, ordene por tipo de puerto (marca de tipo).

Schedule Properties x

Fields Filter Sorting/Grouping Formatting Appearance

Sort by: Type Mark ~| (@ Ascending () Descending
DHaadar Faotar: Title, count, and totals o DB\anklme
Then by: (none) ~ Ascending Descending

Header Footer: Blank line
(none) Ascending Descending
Header Footer: Blank line
(none) Ascending Descending
Header Footer: Blank line
Grand totals: Totals only ~
Grand total

Item\ze every instance
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Al marcar el campo Pie de pdgina, se fija una linea de pie de pagina cada vez que se cambia el valor
del campo correspondiente al criterio (en este caso, contara todas las puertas por Tipo).

En el cuadro de opciones elija la opcidn Titulo, recuento y totales, definiendo que el pie de pdgina
indique el nombre del grupo, el nimero de entradas de la tabla y los totales de los campos que se
pueden afiadir: Totales parciales.

El campo Grandes Totales permite definir una linea en la base de la tabla donde se incluye informacion
sobre los datos de la tabla a la que se refiere. En la lista de opciones, seleccione Sdlo totales si desea
gue esta linea contenga sélo la suma total de los campos que se pueden anadir: Grandes totales.

Si desea que todos los objetos aparezcan en la tabla sin estar agrupados (en este caso, no agrupar
todos los puertos del tipo en una sola fila), seleccione la opcidn Detallar cada instancia.

En la pestaiia Formateo puede definir y cambiar el formato por defecto de cada uno de los campos.
En Alineacidn seleccione Centro para que el texto se alinee en el centro de la celda. Cambie este mismo
parametro en Marca de tipo, Anchura, Altura y Coste. En Coste defina un pardmetro adicional: Calcular
totales (hace que se sumen todos los valores de esta columna).

Schedule Properties X

Fields Filter ~Sorting/Grouping Formatting  Appearance

Fields:

Type .
Type Mark Heading:
Width [ cost

He\Eht

Heading orientation:
Horizontal ~

Alignment:
Right w

Field formatting: Field Format...

[T Hidden field Conditional Format...
Show conditional format on sheets

Calculate totals ~

La pestafia Aspecto permite cambiar la apariencia de la tabla, visible sélo cuando la tabla se inserta en
la hoja de impresion. Esta pestafia esta dividida en dos partes: Grdficos y Texto. En este proyecto, no
se hard ningun cambio en esta pestafa.
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Schedule Properties X

Fields Filter ~ Sorting/Grouping Formatting Appearance

Graphics
Top-down
Bottom-up
Grid lines: <Thin Lines> ~ DGnd in headers/footers/spacers

outline: [ ] [<Thin Lines>
Variable Blank row before data
Stripe Rows: [_| | First Row stripe Color ~ ~ | []

Show Stripe Rows on Sheets

Text
Show Title
Shows Headers
Title text: | Schedule Default ~
Header text: |Schedule Default ~
Body text: |Schedule Default ~

Cancel Help
Después de hacer clic en OK, se obtendra la siguiente tabla:
<Door Schedule>
A B | C | D E
Type Type Mark Width Height Cost
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m = 2.10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m = 2.10m D1 0.60 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m = 2.10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m = 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210 m
0.80m = 2.10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m = 2.10m D1 0.60 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0.80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80 m 210m
0,80m x 2,10m D1 0.80m 210m
0.80m = 2.10m D1 0.80 m 210m
D1: 23 0.00
0,70mx2,10m D2 0.70 m 210m
D2:- 1 0.00
1.50m x 2 50m | D3 150m 250m
1.50mx 2,50m D3 150 m 250m
D3: 2 0.00
400mx210m | D4 400m 210m
4,00mx210m D4 4.00 m 210m
D4: 2 0.00

Si necesita cambiar los pardmetros de configuracion de la tabla, puede hacerlo a través de los
pardmetros de la ventana Propiedades.
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Properties X
D Schedule -
Schedule: Door Schedule ~ Edit Type
Identity Data 2 A
View Template <None>
View Name Door Schedule
Dependency Independent
Phasing b
Phase Filter Show All
Phase New Construction
Other 3
Fields Edit...
Filter Edit...
Sorting/Grouping Edit...
Formatting Edit...
Appearance Edit... -
Properties help Apply

Para insertar un coste en las puertas, basta con introducir el valor en la celda correspondiente. Una
vez introducido, pulse Enter. Aparecerd una ventana confirmando el cambio y deberd responder OK.
Al cambiar un pardmetro del Tipo, este valor se rellenara automaticamente en las otras puertas del

Tipo.
<Door Schedule>
A B | G | D E
Type Type Mark Width Height Cost
0.80mx 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2.10m o1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2.10m D1 080 m 210 m 80.00
0.80mx 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80mx 2,10m D1 080m 210m 80.00
0.80mx 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2.10m o1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2.10m D1 080 m 210 m 80.00
0.80mx 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80mx 2,10m D1 080m 210m 80.00
0.80mx 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2.10m o1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2.10m D1 080 m 210 m 80.00
0.80mx 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80mx 2,10m D1 0.80 m 210m 80.00
0.80mx 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2.10m o1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2.10m D1 080 m 210 m 80.00
0.80mx 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0,80mx 2,10m D1 0.80 m 210m 80.00
0.80mx 2,10m D1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2.10m D1 0.80m 210m 80.00
0.80mx 2.10m D1 080 m 210 m 80.00
D1: 23 1840.00
0.70mx210m | D2 070 m 2Z10m 770,00
D2: 1 70.00
1.50mx 2.50m | D3 150 m 250m 15000
150mx 250m ¢ D3 i 150 m 250m +150.00
D3: 2 300.00
4.00mx210m | D4 400 m 210m 7400.00
4,00mx210m D4 4.00m 210m :400.00
D4:2 800.00

Otro tipo de tabla que puede ser muy util es la tabla de areas. La forma de crearlo es muy similar. Vaya
a la pestafia Ver, panel Crear, herramienta Horarios, opcion Horarios/Cantidades.

Al inicio de la creacidn de la tabla, elija la categoria Habitaciones.
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Mass
Mechanical Equipment
Model Groups
Parking
Parts
Planting
Plumbing Fixtures
Railings
Ramps
Roofs

RVT Links

< >

[+ Site A

~ ‘ Room Schedule

©Schedule building components
OScheduIa keys

Phase:

New Construction ~

Cancel Help

Después de hacer clic en Aceptar, en la pestafia Campos, establezca los siguientes parametros para la

tabla: Nivel, nombre y drea.
Schedule Properties
Fields  Filter

Select available fields from:

Rooms bt

Available fields:

Base Finish
Base Offset
Ceiling Finish
Comments
Count
Department
Floor Finish
eGUID
Image

Limit Offset
Occupancy
Occupant
Perimeter
Unbounded Height
Upper Limit
Volume

Wall Finish

D Include elements in links

] 4

Sorting/Grouping Formatting Appearance Embedded Schedule

X
Scheduled fields (in order):
Area
Name

LS

Cancel Help

En Clasificacién/agrupacion, ordene la tabla por Nivel y luego por Nombre. Defina también en el pie

de pdgina la opcion Solo totales (esta opcidn mostrara los totales parciales por planta). También

establece el pardmetro Nombre como segunda opcién de ordenacion. Si desea obtener los totales

generales, seleccione Sdlo totales en Grandes totales.
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Schedule Properties X

Fields Filter ~Sorting/Grouping Formatting Appearance Embedded Schedule

Sort by: Level ~ (@ Ascending (O bescending
[ Header [ Foater: Totals only ~ | []Blank line
Then by: Name ~ (@ Ascending (") Descending
[ Header [IFooter: [eiank line
Then by: (none) ~ Ascending Descending
Header Footer: Blank line
(none) Ascending Descending
Header Footer: Blank line
Grand totals: Totals only .
Grand total

Itemize every instance

Cancel Help

En Formato, defina que en el campo Area es posible realizar el célculo de totales (Calcular totales).
Identifique el campo Nivel como campo Oculto (es decir, se utiliza el campo para ordenar la tabla, pero
no se mostrara en la tabla).

Schedule Properties X

Fields Filter Sorting/Grouping Formating Appearance Embedded Schedule

Fields:

dina:
Area Heading:
Name | Level

Heading orientation:

Horizontal x
Alignment:

Left e
Field formatting: Field Format...
Hidden field Conditional Format...

Show conditional format on sheets

No calculation

Cancel Help
No se realizaran cambios en la pestaia Aspecto. Haga clic en Aceptar.

El resultado de la tabla sera similar a la siguiente imagen:
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A B
MName Area
Bathroom 416 m*
Bathroom 335 m®
Circulation 5.83m®
Game Room 29.04 m*
Garage 11215 m?
Gym 2594 m?
Machine Room 546 m*
Stairs 1042 m*
Storage 3.64 m?
Storage 8.58 m*
Water Deposit 18.80 m*
227 37T m?
Bathroom 6.72 m*
Bathroom 3.62 m?
Bathroom 15.61 m*
Bedroom 01 12.39 m*
Bedroom 02 12.39 m*
Circulation 440 m?
Circulation 8.69 m*
Dinner Room 2772 m?
Hall 42.00 m*
Kitchen 2426 m*
Laundry Room 10.85 m*
Living Room 41.80 m*
Master Suite 33.68 m*
Office 19.32 m*
Qutdoor 142.82 m*
Stairs 7.32 m?
Storage 9.92 m*
Suite 12.56 m*
wce 1.95 m*
wce 200 m?
440.00 m*
667.37 m?

5.11. - Creacion de hojas y ajustes de impresion
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Para crear hojas, vaya al Navegador de Proyectos, haga clic con el botdn derecho en Hojas y seleccione

la opcidn Nueva Hoja.

Project Browser - Project 1
Ground FloorDWG

Roof

Roof DWG

Site
Ceiling Plans
3D Views
Elevations
Sections (

Sectic
F‘ Legends
™ Schedules;

- &85

New Sheet...
Browser Organization...

Search...
Expand All
Collapse All

81 Families
[CJ] Groups
&3 Revit Links

Ready

En la ventana Nueva hoja, seleccione la opcién "Métrica A1". Para insertar otros tamafios de hoja,

haga clic en Cargar para cargar otras familias.
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W New Sheet X

Select titleblocks:

Hone

Select placeholder sheets:

wew |

| 0K | ‘ Cancel |

En la carpeta Titleblocks de Revit, hay otros tipos de hojas (A0, A1, A2, A3 y A4), sdlo tienes que
seleccionar la que quieras y se cargara.

R Load Family ? X

Lookin: | Titieblocks v| €= B X By vews -
Praview

Nome Tipo
m A0 metric
m A1 metric
m A2 metric
m A3 metric
m A4 metric

File name: ‘AU metric.rfa vl

Files of type: | All Files (*.rfa, =.adsk) ~]

| Open ‘ | Cancel

Después de seleccionar el tamafo de la hoja, haga clic en Aceptar y se creara la hoja.
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A102 - Unnamed X

£\ AUTODESK

Ovner

Project Name

Unnamed

e

& 0 Main Model S RE R N2

Haciendo clic en los textos puedes editarlos segun la informacién que quieras insertar en la hoja.

Owner

Project Name

|unnamed| Fj

Project number 0001

Date Issue Date

Drawn by Author

Checked by Checker

A102

Seale

001202 10:11.06

Para insertar las vistas en la hoja, basta con acceder al navegador del proyecto, seleccionar el dibujo
y arrastrarlo al espacio en blanco de la hoja. Si hay algun cambio en la vista original, se actualizara en

la hoja de impresién donde se inserte.

I\ AUTODESK

]
i

Ouner

Viewports : Viewport: Title w Line | || projectiame

° ] pro—
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En este caso, el dibujo de la planta de sétano ha ocupado demasiado espacio en la hoja. Puede
recortarlo haciendo doble clic en el dibujo y utilizando la herramienta Mostrar region de recorte
situada en la barra de vista (en la parte inferior del espacio de trabajo de Revit).

= S - sl
1:100 ME x «WRE> 9 BAE <
Las lineas azules muestran la regién de recorte, por lo que debe acercar estas lineas al dibujo para
reducir el espacio ocupado por el mismo. Los elementos de anotacién no seran recortados.

L=) £\ AUTODESK

Después de ajustar la regidn de recorte, en la barra de vista previa, haga clic en la herramienta Vista
de recorte y luego en Ocultar region de recorte.

1:100 Mz «ERE 0 BAE <

Debajo del dibujo, Revit inserta automaticamente el titulo y la numeracién. La numeracidn estd en el
orden en que los dibujos se arrastran al plano. El texto puede editarse y moverse de posicidn. La linea
se puede arrastrar para ajustar el tamafio.

@ Basement .

1:100

Si es necesario, se pueden insertar en hojas separadas; para ello, basta con crear una nueva hoja segun
el proceso explicado anteriormente. Para este proyecto se han creado 4 tipos de hoja :

Project Browser - Projeto Tutorial X
Structural Plans ~
Floor Plans
Ceiling Plans
3D Views

Elevations (Building Elevation)
Sections (Building Section)
Legends

Schedules/Quantities (all)

Sheets (all)

A101 - Basement and Ground Floor
A102 - Roof and Site

A103 - Sections

A104 - Elevations

188 ®

-
BemnaE

-
&
El
=
i3

[Qﬂ Groups
&3 Revit Links
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Inserte y ajuste las siguientes vistas: sdtano, planta baja, dreas de programacion, techo, sitio, secciones

(1, 2, 3y 4), elevaciones (este, norte, sur y oeste).

Después de insertar y ajustar todas las vistas, el resultado serd similar a la siguiente imagen:

I\ AuToDESK

]
g
b

Oviner

Project Name

Basement and
Ground Floor

Para imprimir las hojas creadas, debe hacer clic en el icono de impresién de la barra de herramientas

de acceso rapido.
- g =

REeHG-KR-~- 8 2-FO0A G-95% %8

Se abrira la ventana de impresion.

Print ? X
Printer
Name: Microsoft Print to PDF e Properties...
Status: Pronta
Type: Microsoft Print To PDF
Where: PORTPROMFT:
Print to file
Comment:
File
(@) Combine multiple selected views/shests into a single file
Create separate files. View/sheet names will be appended to the specified name
Name: | C:\Users\alaan\OneDrive\Documentos\Project 1.pdf Browse...
Print Range Options
=

1

(@ Current window

-
(D visible portion of current window [IReverse print order 1 1
Collate

O Selected views/sheets

Settings
<in-session> Default
Select Setup...
Printing Tips Preview Cancel Help

En el drea de Rango de Impresién puede definir lo que se imprimira:

Ventana actual: impresién de la vista u hoja actual;

[ )
Parte visible de la ventana actual: impresidn del area visible de la vista/hoja activa (impresidn

[ ]
de trabajos);
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e Vistas/hojas seleccionadas: impresidon simultdnea de varias vistas (a definir en el botén
Seleccionar).

Si elige Vistas seleccionadas, se abrird una ventana para seleccionar las vistas u hojas a imprimir.

View/Sheet Set ? x
Name: <in-session> V Save

13D View: {30} Save As...
[_|Elevation: East

[|Elevation: North Revert

[lElevation: South

Rename...
[ |Elevation: West
["|Fioor Plan: Basement Delete
[_|Floor Plan: Basement.DWG
[ |Flor Plan: Ground Floor
[IFloor Plan: Ground Floor.DWG Check All
[Floor Plan: Roof
[IFloor Plan: Roof.DWG Check None

[ |Floor Plan: Site

["|Reflected Ceiling Plan: Basement
[IReflected Ceiling Plan: Ground Flaor
[Reflected Ceiling Plan: Roof
[Isection: Section 1

[|sheet: A102 - Unnamed
["]structural Plan: Roof

Show

Sheets [+ views

Puede cambiar la configuracién activa haciendo clic en Configuracion para abrir la ventana
Configuracion de impresion.

Print Setup ? X
Printer: Microsoft Print to PDF
Name: Default ~ Save
Paper Orientation
Save As...
Size: Carta » OFurtra\t
Ty
Revert
Source: <default tray> @Landscape
Rename...
Paper Placement Hidden Line Views
Delete
@ Center Remove Lines Using:
OOﬁset from Mo Margin @Vactor Processing
corner:

0.0000 1 =x  0.0000 1 =y o Raster Processing

Zoom Appearance
Raster quality:

@ Fit to page ]

High ~

| Ozoom: Colors:

Color ~
Options
DV\ew links in blue (Color prints only) Hide scope boxes
Hide ref/waork planes Hide crop boundaries
[Hide unreferenced view tags [Ireplace halftone with thin lines

[]region edges mask caincident lines

e Papel: permite definir el tamafio de papel a utilizar;
e Orientacion: permite definir la orientacién de la hoja;
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e Colocacidn del papel: permite definir la alineacién del dibujo en relacién con la hoja;

e Vistas de lineas ocultas: modo de procesamiento de las lineas invisibles (normalmente el
Procesamiento Vectorial es mas rapido y aconsejable para las vistas que no tienen sombras
aplicadas);

e Zoom: permite definir el factor de escala para la impresién, siempre debe ser el 100% ya que
las escalas de las vistas se definen en el proyecto;

e Apariencia: calidad de impresién (el pardmetro de calidad Raster sélo se aplica cuando hay
vistas en las que se han aplicado sombras)

e Opciones:

o Ver enlaces en azul: imprime los simbolos tal y como se muestran en la zona de
graficos;
Ocultar planos de referencia/trabajo: oculta los planos de referencia;
Ocultar etiquetas de vistas no referenciadas: oculta las etiquetas que hacen referencia
a las vistas que no estan colocadas en las hojas;
Ocultar cuadros de alcance: oculta las filas de los cuadros de alcance;
Ocultar los limites de los cultivos: oculta las lineas de los limites de las vistas;
Sustituir medios tonos por lineas finas: cambia las lineas definidas como medios tonos
por lineas finas.

Una vez que haya definido todos los ajustes que desee, sélo tiene que hacer clic en Aceptar y las hojas
se imprimiran.

5.12. - Renderizacion

Revit dispone de herramientas de renderizado para crear imagenes mas cercanas al resultado real,
ofreciendo una mayor riqueza de detalles y proporcionando una mejor comprension de lo propuesto
en el proyecto.

https://www.youtube.com/watch?v=XXr aerd7sk
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