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Blok VII.2_BIM Ogrenme Deneyimini Gelistirmek igin
Oyunlastirmayi Kullanma_Giris

1. Amaglar

Bu 6greticinin temel amaci, BIM 6grenme deneyimini gelistirmek ve tesvik etmek igin
oyunlastirma kullanma olasiligini ele almaktir. Oyunlastirma, ilk BIM 6grenimini sezgisel
bir sekilde tesvik ederek bu insaat slrecinin kullanimini tesvik edebilir. Minecraft ve
Lego'nun genclere asinaligl, 6grenmelerini ve daha karmasik sistemlerde sirekliligi
tesvik eder.

2. Ogrenme metodolojisi
Ogretmen, BIM 6grenme deneyimini gelistirmek icin oyunlastirma kullanimi hakkinda
bir agiklama yapacaktir.

3. Egitim siiresi
Bu 6greticide aciklanan gorev bir bilgisayar sinifinda gerceklestirilecektir.

30 dakika suirecektir.

4. Gerekli 6gretim kaynaklari

internet erisimli bilgisayarlarin bulundugu bilgisayar odasi.

5. icindekiler

5.1 - Girig
5.2 — Minecraft kullanarak BIM erken kavramlarini 6grenmek
5.3 — Lego kullanarak BIM erken kavramlarini 6grenmek
6. Teslim Erasmus+ Proje No: BIMVET3 2020-1-ES01-KA203-083262
: Bu Erasmus+ Projesi Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu
yayin sadece yazarlarin goriglerini yansitmaktadir ve Avrupa Komisyonu ve

Ogrenciler bir anketi cevaplayacaktlr. Erasmus+ Ulusal Ajanslari, burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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7. Ogrendiklerimiz

Oyunlastirma, yani Lego ve Minecraft, BIM gibi daha karmasik sistemleri 6grenmek igin
nasil kullanilabilir?

5.1. Giris

Ogrencilerin daha aktif katiimiyla yeni 6gretim metodolojileri egitim alaninda giderek
daha fazla yer almaktadir. En iyi bilinenlerden biri, oyun yoluyla 6grenmeyi ifade eden
oyunlastirmadir. Ayrica, rekabet bigcimindeki oyunlastirma, yilksekogretimde BIM
ogretimini ve 6grenimini gelistirmek ve 6grencilere 6zgiin degerlendirmeler saglamak
icin kanitlanmis bir yontemdir (Hosseini ve digerleri , 2021). Oyunlastirma mekaniginin
kullanimi, insan-insan, insan-arag ve insan-model etkilesimlerinde motive edici, verimli
gorsel iletisim araclari sunar. Bu etkilesim tlrlerinin bilgi dliizeyinde standartlastiriimasi,
katilimcilar tarafindan ortak bir dil konusulabilmesi icin BIM icin 6nemlidir (Lo ve
digerleri, 2014).

Bu baglamda, BIM ilkelerini 6grenmenin/6gretmenin iki olasi yolu LEGO ve Minecraft
araclaridir ve bunlar hem vyetiskinlere hem de cocuklara BIM 6gretmede oldukca
etkilidir.

5.2. Minecraft kullanarak BIM erken kavramlarini 6grenmek

Minecraft, oyuncularin x, y, z koordinat sisteminde pikselli bloklarla (malzeme
dokularini simile ederek) kendi ortamlarini olusturabilecekleri bir 3B oyundur. Oyun,
katihmci oyuncularin hayatta kalmak icin yaratmalarina veya oynamalarina izin verir.
Olusturma modunda oynarken, Sekil 1 ve 2'de gosterildigi gibi 3B bina veya diger
nesneleri tasarlamak mimkinddar.

Sekil 1: Minecraft dis binasi 6rnegi ( https://www.minecraft.net/pt-pt/article/build-it—brick- )
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Sekil 2: Minecraft i¢ binasi 6rnegi ( https://www.minecraft.net/pt-pt/article/build-it—brick- )

Bununla birlikte, piksellestirilmis bir blok yapi ve sinirl malzeme dokulari ve boyutlari
kullanildigi igin 3B yapinin gergekgiligi yiksek degildir. Ancak, BIM'in “Minecraft'in
yetiskin versiyonu” oldugu ifadeleriyle bile Minecraft kavrami ile BIM kavrami arasinda
bazi benzerliklerin varhgina dair bazi yorumlar ve yazilar bulunmaktadir. Kiglk yasta
ishirlikci yapilasma kavraminin bazi beceriler kazandirabilecegi fikrini oyunlar
araciliglyla anlamak mimkunddr.

Bunu dikkate alan “BelMCraft” adli bir proje , Minecraft'a Yapili Cevre Bilgi Modelleme
becerisini ekleyerek mod 1 ve bir 6grenme yolu ekleme fikrini gelistirdi. Boylece dijital
ve gergek diinyayi birbirine yaklastirarak yapilarin ve insaatta yer alan tim unsurlarin
planlanip gelistirilmesini saglayacaktir (Sekil 3). Ornegin, oyun 6grencilerin binalarini
olustururken temelleri ilk siraya koymalarini gerektirir ve saglamlik bir endise haline
gelmeden 6nce ylikseklik sinirlamalari vardir. Mod 1 ,oyuncular tarafindan tasarlanan
oyun veya yaziimdaki bir degisikliktir.
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Sekil 3: Minecraft i¢ binasi 6rnegi ( https://www.minecraft.net/pt-pt/article/build-it—brick- )
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Proje sunumuna gore, Minecraft ve BIM arasinda asagidakiler gibi birka¢ ortlisme
vardir: isbirligine dayali calisma; 3 Boyutlu Modelleme; Sanal Gergeklik Uygulamalari;
Planlama; Sdrdirilebilirlik; Saghk & Glvenlik; Yapisal Kararlihk; Konfor ve
Maliyetlendirme.

https://constructible.trimble.com web sitesindeki bir makale, Minecraft kullanarak
BIM ilkelerini 6grenmenin asagidakiler gibi bazi faydalari oldugunu gosterir:

e isbirligine izin veren Ortak Veri Ortamlari (CDE'ler)

e 3B ortamlarda ¢alisma fikri ile rahat ¢alisma

e Maliyetlerin bir varliga nasil atandigini 6grenme

e Zaman yonetimi ve son teslim tarihlerinin anlasiimasi
e Konum kisitlamalarinin anlasiimasi

e insaat sirdirilebilirligi konusunda artan farkindalik

Makaleye gore, oyunun amaci “6grencileri planlama konularini, saglk ve givenlik
risklerini, yapisal yonleri, strdurilebilirligi ve maliyeti dikkate almaya zorlayarak 3
boyutlu yapili gevrenin tedarik zinciri ile isbirligi icin disiplinler arasi dogayi ve gerekliligi
yansitmaktir.”

Bu “ mod ” hakkinda ve Minecraft oyununu kullanarak BIM 6gretme ve 6grenme fikri
hakkinda son haber ve makalelerin olmamasi, bunun arastirmacilar tarafindan
gelistirilme asamasinda oldugunu disiinmemize neden olmustur. Bununla birlikte, bu
oneri, bir dizi firsat ve becerileri eglenceli bir sekilde kazanmaya baslamanin, bu
becerileri zaman iginde gelistirmenin yeni bir yolunu agar.

Sonug olarak, Minecraft yazilimi muhtemelen BIM konseptine sezgisel bir sekilde giris
yaparak bu insaat strecinin kullanimini tesvik edebilir. Minecraft'in genclere asinaligl,
o0grenmelerini ve daha karmasik sistemlere surekliligi tesvik eder.

5.3. Lego kullanarak BIM erken kavramlarini 6grenmek

LEGO, birbirine uyan ve oyuncularin diger yapi tlrlerinin yani sira gocuklarin (veya
yetiskinlerin) oynamasi icin kiictltilmis olcekte evler (Sekil 4), arabalar ve ugaklar insa
etmesine olanak taniyan bir dizi parca kullanan fiziksel bir yapim oyuncagidir ve ayni
zamanda birden fazla fiziksel beceri kazanmalarini saglar. Yapici ilke ve 3B model, LEGO
oyuncaginda dogaldir. Bunu LEGO yapim talimatlari tipinde gormek miumkindur (Sekil
5).
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Sekil 5: LEGO talimatlari 6rnegi ( https://www.minecraft.net/pt-pt/article/build-it—brick- )

https://graphisoft.com/ web sitesinde "Open BIM Exercise Gives Hands-On Education "
baslikli bir makale , BIM Egitim programinin bir parcasi olarak olusturulan bir "BIM Lego
Deneyimi"ni agiklamaktadir. Deneyimde, katilimcilarin malzemeleri olarak 2B model
talimatlari ve Legolar vardir. Daha sonra katiimcilar, bireysel “renkli” dosyalari
kullanarak BIM dosyalarini IFC formatinda alirlar. Bununla katihmcilar, hatalari
azaltmaya yardimci olmak icin BIM'in glicini ve ayrica geleneksel 2B baskil
cizimlerden bir proje olusturmanin ne kadar zor olabilecegini fark ederler.

LEGO'ya BIM konseptine yaklasmanin bir baska deneyimi Huang (2020) tarafindan
sunulmaktadir. Bir LEGO evi tasarlanir ve bir BIM modeline donustliriliir ve geleneksel
2B yaklagimi ile BIM arasinda bir karsilagtirma igin LEGO evinin bir dizi 2B insaat ¢izimi
olusturuluR. Ogrenciler deneyime yalnizca 2B modelleri kullanarak baslarlar. Daha
sonra Navisworks kullanarak BIM yardimiyla LEGO evini tamamlar ve metodoloji farkini
karsilastirirlar.

GUnumuzde dijital alanda LEGO, www.lego.com/en-us/ldd adresinde halen mevcut
olan “LEGO Digital Designer”in yerini alan www.bricklink.com adresinde bulunan
“BrickLink Studio” adli yeni bir 3B bina yazilimi da sunmaktadir. Yazilim, insanlarin sanal
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LEGO tuglalariyla talimatlar olusturmasini saglar. Sekil 6, stiidyo 2.0'da LEGO
parcalariyla tasarlanmis Disney kalesinin bir 6rnegini gostermektedir.

Sekil 6: Stiidyo 2.0 ingaati 6rnegi.

Sonug olarak, LEGO konsepti ve yazilimi, oyunlastirma kullanarak BIM konseptine giris
niteliginde bir 6grenime de izin verebilir. Genglerin taniyabilecegi LEGO 6gelerinin
kullanilmasi, BIM kavramini 6grenmede etkili bir yontem olarak gériinmektedir.
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